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ABSTRAK 

Siti Alfiana Prihandini. 201710225102. Implementasi Algoritma Apriori 

Untuk Mencari Pola Transaksi Penjualan Spare Part Mobil Pada PT. Jaya Motor 

Mobilindo Bekasi.  

Salah satu perusahaan otomotif yang menjual spare part khususnya 

kendaraan roda empat sangat mementingkan kinerjanya dalam hal penjualan spare 

part. Semakin meningkatnya permintaan akan jasa reparasi, maka jumlah 

persediaan barang yang ada harus sesuai dengan kebutuhan konsumen. Belum 

adanya sistem yang mengolah data transaksi penjualan membuat perusahaan 

kesulitan dalam menentukan persediaan barang. Dengan menggunakan metode 

data mining yaitu aturan asosiasi dan algoritma apriori. Menghasilkan aturan 

asosiasi yang menunjukkan pola beli konsumen dan seberapa kuat suatu item 

mempengaruhi item lain. Dari hasil analisa dan pengujian menggunakan data 

transaksi penjualan PT. Jaya Motor Mobilindo Bekasi selama periode bulan januari 

2020 terdapat 3 item yang paling laku terjual. Selanjutnya dengan merubah nilai 

minimum support dan minimum confidence maka dapat disimpulkan kombinasi 

item  yang dapat dibuat untuk proses pengembangan promosi yaitu, item dengan 

nilai confidence paling tinggi dengan nilau 100%, item dengan nilai confidence 

tertinggi kedua dengan nilai 100%, dan nilai confidence tertinggi ketiga dengan 

nilai 66.67%. 

Kata Kunci : Data Mining, Aturan Asosiasi, Transaksi Penjualan  

Implementasi algoritma.., Siti Alfiana Prihandini, Fakultas Ilmu Komputer 2021



ABSTRACT 

Siti Alfiana Prihandini. 201710225102. Implementation of Apriori 

Algorithm To Find Transaction Patterns Of Car Spare Part Sales At PT. Jaya Motor 

Mobilindo Bekasi.  

An automotive company that sells spare parts, especially four-wheeled 

vehicles, attaches great importance to its performance in selling spare parts. Then 

the demand for repair services, the amount of inventory that must be by consumer 

needs. The absence of a system that processes sales transaction data makes it 

difficult for companies to determine the list. By using data mining methods, namely 

association rules and yahoo a priori. Reveal association rules that show consumer 

buying patterns and how strongly an item affects other items from the results of 

analysis and testing using sales transaction data of PT. Jaya Motor Mobilindo 

Bekasi during January 2020, there were three most sold items. Furthermore, by 

changing the minimum support and minimum confidence values, it can be a 

combination of things that can be made for the development process, namely, the 

item with the highest confidence value with a value of 100%, the item with the 

second-highest confidence value with a value of 100%, and the highest confidence 

value. Third with a value of 66.67%. 

Keywords: Data Mining, Association Rules, Sales Transactions 
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