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ABSTRAK 

 

 
Ezra Adrian. 201710225107. Sistem pendukung keputusan dalam penentuan 

produksi kue di Jan’s Bakery & Cookies masih menggunakan cara manual. 

 

Penelitian ini dibuat untuk merancang suatu sistem untuk menentukan kue apa 

saja yang layak di produksi dalam periode 1 bulan. Dengan sistem ini penjual 

dapat melihat mana saja kue yang penjualannya paling laris, agar kue yang kurang 

laku dapat ditingkatkan lagi kualitasnya. Sistem ini dirancang menggunakan 

metode Technique for Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS). 

Desain sistem ini menggunakan Unified Modeling Language (UML), 

pengembangan sistem dan pemogramman dengan menggunakan bahasa 

pemogramman Hypertext Preprocessor (PHP) dan database My Structure Query 

Language (MySQL). Pengujian sistem menggunakan black-box testing, hasil dari 

penelitian ini adalah Sistem Pendukung Keputusan yang membantu Jan’s Bakery 

& Cookies dalam menentukan produksi kue. Pada perhitungan metode Topsis 

didapatkan hasil nilai akhir sebesar 0,6577 dan untuk keputusan akhirnya adalah 

kue brownies dan bolu yang layak produksi. 

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, TOPSIS, UML, PHP, MySQL 
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ABSTRACT 

 

 

Ezra Adrian. 201710225107. The decision support system in determining cake 

production at Jan's Bakery & Cookies still using the manual method.  

This research was made to design a system to determine what cakes are suitable 

for production in a period of 1 month. With this system, the seller can see 

which cakes that are in a good condition to sell, so that the cakes that are not in a 

good condition can be improved. This system is designed using the Technique for 

Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) method. This system 

design use the Unified Modeling Language (UML), system development and 

programming using the Hypertext Preprocessor (PHP) programming language 

and My Structure Query Language (MySQL) database. Testing the system using 

black-box testing, the results of this study are a Decision Support System that 

helps Jan's Bakery & Cookies in determining cake production. In the calculation 

of the Topsis method, the final value is 0.6577 and the final decision is brownies 

and sponge cakes that are suitable for production. 

Keywords: Decision Support System, TOPSIS, UML, PHP, MySQL. 
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