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ABSTRAK 

 

Bayu Putra Sadewa, 201710225111. Penerapan Algoritma Apriori pada Sistem 

Informasi Penjualan Untuk Rekomendasi Produk. 

Persaingan dalam dunia bisnis membuat pengusaha berfikir keras dalam 

melakukan strategi pemasaran yang dapat meninggkatkan penjualan. Salah satu 

strategi pemasaran dalam meningkatkan penjualan adalah dengan cara menggunakan 

teknologi internet. Perkembangan teknologi internet dapat memudahkan aktivitas 

pengusaha dalam mencari informasi, internet sangat berpengaruh dalam dunia bisnis 

guna menjadi alat pemasaran dan penjualan. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah 

dapat mempermudah pelanggan dalam mendapatkan data akurat dengan 

menggunakan penerapan algoritma aprioro pada sistem informasi ini. Permasalahan 

yang terjadi saat ini pada Toko Happy Store yaitu strategi pemasaran yang dimiliki 

dalam merekomendasi produk masih sangat bersifat manual, sehingga dapat 

memakan waktu yang cukup lama dalam menjelaskan produk kepada pelanggan. 

Pada penelitian ini metode yang digunakan adalah algoritma apriori. Menerapkan 

metode association rule dan algoritma apriori pada dataset transaksi pembelian agar 

dapat membantu kombinasi antara item produk dalam melakukan rekomendasi 

produk terhadap pelanggan. Dataset transaksi yang digunakan adalah data pembelian 

dibulan November 2020 dengan memiliki ketentuan min support 2% dan min 

confidance 50%. Hasil yang diperoleh dari penerapan ini yaitu dapat mengetahui 

produk yang sering dibeli oleh pelanggan secara bersamaan, seperti xiaomi, vivo 

dengan nilai confidance 90%, setelah mengetahui barang yang banyak dibeli oleh 

pelanggan, maka pemilik toko dapat membuat strategi dalam pengadaan produk 

untuk mengelola ketersediaan barang yang di inginkan oleh pelanggan. Serta pemilik 

toko dapat merekomendasikan produk kepada pelanggan berdasarkan kombinasi 

itemset produk yang dihasilkan. 
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ABSTRACK 

 

Bayu Putra Sadewa, 201710225111. Application of Apriori Algorithm in Sales 

Information System for Product Recommendation. 

Competition in the business world makes entrepreneurs think hard in carrying out 

marketing strategies that can increase sales. One of the marketing strategies in 

increasing sales is by using internet technology. The development of internet 

technology can facilitate the activities of entrepreneurs in finding information, the 

internet is very influential in the business world to become a marketing and sales 

tool. The purpose of this research is to make it easier for customers to get accurate 

data by using the aprioro algorithm application in this information system. The 

problem that occurs at this time at the Happy Store Store is that the marketing 

strategy that is owned in recommending products is still very manual, so it can take 

quite a long time to explain the product to customers. In this study, the method used is 

the a priori algorith. Applying the association rule method and a priori algorithm on 

the purchase transaction dataset in order to assist the combination of product items 

in making product recommendations to customers. The transaction dataset used is 

purchase data in November 2020 with a minimum support requirement of 2% and a 

minimum confidence of 50%.The results obtained from this application are being 

able to find out which products are often purchased by customers simultaneously, 

such as xiaomi, vivo with a confidence value of 90%, after knowing the items 

purchased by customers, the shop owner can make a strategy in procuring products 

to manage the availability of goods. what customers want. And shop owners can 

recommend products to customers based on the combination of the resulting product 

itemset. 

 

 

Keywords (sentence case): Sales, Apriori, Marketing 
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