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ABSTRAK 

  

Dian Bayu Nugroho. 201710225115. Perancangan Sistem Informasi 

Penjualan Berbasis Web dengan Metode Rapid Application Development (RAD) 

pada Kafe Bobay Sitanggal.  

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini semakin pesat, ditandai 

dengan semakin terintegrasinya teknologi informasi, salah satunya dalam bidang 

pengelolahan manajemen kafe. Kafe Bobay saat ini dalam menerima pesanan 

pelanggan masih menggunakan catatan pada buku khusus pesanan, kemudian 

kasir menghitung transaksi pembayaran dengan kalkulator dan laporan penjualan 

di catat pada buku besar. Permasalahan pada operasional kafe Bobay saat ini 

adalah pada transaksi penjualan yang masih menggunakan cara manual tersebut 

yaitu sering terjadi kesalahan perhitungan dan laporan penjualan belum 

terintegrasi dengan sistem. Tujuan penelitian ini mengembangkan sistem 

informasi penjualan yang dapat menghitung pesanan dari pelanggan secara 

otomatis dan data transaksi akan terintegrasi dengan sistem, sehingga dapat 

mengurangi kesalahan pada saat transaksi penjualan dan laporan penjualan 

menjadi lebih efektif. Aplikasi yang akan dirancang memanfaatkan sistem Point 

of Sales yang bertujuan mencatat transaksi dan Sistem ini juga dapat melakukan 

proses pencarian dan penyimpanan data, sehingga dalam pembuatan laporan dapat 

berberjalan dengan efektif dan efisien. Sistem informasi penjualan berbasis web 

ini dikembangkan dengan framework CodeIgniter. Pengembangan sistem 

informasi ini menggunakan metode Rapid Application Development (RAD). Hasil 

akhir dari dari sistem informasi penjualan ini yaitu aplikasi kasir yang dibuat 

berbasis web dapat mempermudah penerimaan pesanan dari pelanggan dan 

laporan penjualan menjadi lebih efektif dan efisien. 

Kata Kunci : Kafe, Sistem Informasi Penjualan, Rapid Application Development   
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ABSTRACT 

 

Dian Bayu Nugroho. 201710225115. Web-Based Sales Information System 

Design with Rapid Application Development (RAD) Method at Bobay Sitanggal 

Cafe. 

The development of information technology is currently growing rapidly, 

marked by the increasingly integrated information technology, one of which is in 

the field of cafe management. Currently, the Bobay cafe in accepting customer 

orders still uses notes in a special order book, then the cashier calculates payment 

transactions with a calculator and sales reports are recorded in the ledger. The 

problem with the current operation of the Bobay cafe is that sales transactions 

are still using the manual method, which is often miscalculations and sales 

reports have not been integrated with the system. The purpose of this study is to 

develop a sales information system that can calculate orders from customers 

automatically and transaction data will be integrated with the system, so as to 

reduce errors during sales transactions and sales reports to be more effective. 

The application that will be designed utilizes the Point of Sales system which aims 

to record transactions and this system can also perform the process of searching 

and storing data, so that report generation can run effectively and efficiently. This 

web-based sales information system was developed with the CodeIgniter 

framework. The development of this information system uses the Rapid 

Application Development (RAD) method. The end result of this sales information 

system is a web-based cashier application that can make it easier to receive 

orders from customers and make sales reports more effective and efficient. 

Keyword : Cafe, Sales Information System, Rapid Application Development 
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