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ABSTRAK 

 

Wahyu Joko Suprianto. 201710225118. Perancangan Sistem Informasi 

Penjualan Pada Warung Sate Solo Pak To Bekasi. 

penjualan adalah suatu kegiatan menyerahkan barang atau jasa dari penjual 

ke pembeli sesuai kesepakatan bersama dengan tujuan mendapatkan,Di jaman 

globalisasi seperti sekarang ini, perkembangan internet semakin pesat manusia 

dapat melakukan pertukaran informasi dengan cepat, Salah satu bisnis yang 

menjadi Trend baru dimasyarakat sekarang ini adalah dalam bidang penjualan 

online. Hal ini dimungkinkan karena semakin berkembangnya teknologi yang 

bertujuan untuk memudahkan pekerjaan manusia. online sehingga memunculkan 

bentuk model warung virtual, untuk mewujudkan hal tersebut dibutuhkan kualitas 

pelayanan yang memuaskan. Dengan menggunakan pemesanan berbasis website. 

Metode pemgembangan yang digunakan adalah System Development Life 

Cycle(SDLC). RAD(Rapid Application Develodment). Adapun perangkat-

perangkat pendukung yang digunakan untuk penunjang implementasi ini adalah 

XaMPP, PHP dan MySQL. Hasil penelitian ini yakni berupa suatu sistem 

Informasi penjualan Warung Sate Solo Pak To Bekasi.Untuk itu dibutuhkan 

sebuah aplikasi web berupa website penjualan yang mampu memberikan 

pelayanan pemesanan secara online dan informasi mengenai produk kepada 

konsumen dengan cepat melalui aplikasi tersebut. 

 

Kata Kunci : Penjualan, RAD(Rapid application Development), Sistem informasi. 
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ABSTRACT 

 

Wahyu Joko Suprianto. 201710225118. Sales Information System Design 

at Warung Sate Solo Pak To Bekasi. 

Sales is an activity of delivering goods or services from the seller to the 

buyer according to a mutual agreement with the aim of getting, In the era of 

globalization as it is today, the development of the internet is increasingly rapid, 

humans can exchange information quickly. One of the businesses that is becoming 

a new trend in today's society is in online sales field. This is possible because of 

the development of technology that aims to facilitate human work. online so that it 

gives rise to the form of a virtual shop model, to realize this, satisfactory service 

quality is needed. By using web-based ordering. The development method used is 

the System Development Life Cycle (SDLC). RAD (Rapid Application 

Development). The supporting tools used to support this implementation are 

XaMPP, PHP and MySQL. The results of this study are in the form of a sales 

information system for Warung Sate Solo Pak To Bekasi. For that we need a web 

application in the form of a sales website that is able to provide online ordering 

services and information about products to consumers quickly through the 

application. 

 

Keywords: Sales, RAD(Rapid application Development), Information systems. 
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