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ABSTRAK 

 

 Agna Megasari. 201710225121. Perancangan Aplikasi Pelaporan Petugas 

Kebersihan Pada Universitas Bhayangkara Jakarta Raya Dengan Metode 

Prototype. 

 

 Kebersihan merupakan bagian yang sangat penting disebuah institusi. 

Petugas kebersihan adalah orang yang dalam tugasnya memelihara kebersihan, 

memberikan pelayanan kebersihan, serta melakukan pelaporan. Tujuan dari 

penelitian ini adalah membuat aplikasi pelaporan petugas kebersihan yang dapat 

mempermudah petugas kebersihan untuk mendapatkan tugas harian serta 

pelaporan harian. Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya, terdapat permasalahan yaitu proses pelaporan petugas 

kebersihan yang berjalan saat ini, masih dilakukan secara manual dengan 

mencetak daftar kegiatan harian setiap harinya. Oleh karena itu dibuat 

perancangan aplikasi. Metode perancangan sistem yang digunakan menggunakan 

metode prototype, menggunakan bahasa pemrograman PHP. Database server 

mengunakan MySQL dan blackbox testing untuk pengujian aplikasi. Metode 

penelitian yang penulis terapkan yaitu pengamatan, wawancara, kuesioner dan 

kepustakaan. Hasil akhir dari penelitian ini adalah berupa aplikasi pelaporan 

petugas kebersihan berbasis web. Dengan adanya aplikasi yang dibuat ini 

diharapkan bisa meningkatkan kinerja petugas kebersihan dan mempermudah 

pimpinan dalam pemantauan aktivitas petugas kebersihan di lapangan. 

 

Kata kunci : Petugas Kebersihan, Prototype, PHP, MySQL, Blackbox Testing 
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ABSTRACT 

 

 Agna Megasari. 201710225121. Design of Janitor Reporting Application 

at Bhayangkara University of Jakarta With Prototype Method. 

 

 Cleanliness is a very important part of an institution. The janitor is a 

person who in his duty to maintain cleanliness, provide cleaning services, and do 

reporting. The purpose of this research is to create a janitor reporting application 

that can make it easier for janitors to get daily tasks as well as daily reporting. 

Based on the results of research conducted at Bhayangkara University of Jakarta, 

there is a problem that is the process of reporting janitors that are running at this 

time, still done manually by printing a list of daily activities every day. Therefore 

created application design.The system design method is used using the prototype 

method, using the PHP programming language. Database servers use MySQL 

and blackbox testing for application testing. The research methods that the 

authors applied are observations, interviews, questionnaires and literature. The 

final result of this study is in the form of a web-based janitor reporting 

application. With this application, it is expected to improve the performance of 

janitors and facilitate leaders in monitoring the activities of janitors in the field. 

 

Keywords : Janitor, Prototype, PHP, MySQL, Blackbox Testing   
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