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ABSTRAK

Vira, 2021. Perancangan Sistem Informasi Akademik Berbasis Web

Menggunakan Metode (RAD) Rapid Application Development Pada Bimba

AIUEO, Danau Indah.

Proses pendataan arsip - arsip yang berkaitan dengan bidang akademik disetiap

sekolah memiliki cara - cara yang berbeda ada yang sudah menggunakan sistem

terkomputerisasi dan ada juga yang masih menggunakan cara manual dengan

dicatatat kedalam buku besar. Bimba AIUEO, Danau Indah adalah lembaga

pendidikan anak usia dini yang masih menggunakan cara manual atau belum

menggunakan sistem dalam proses pendataan yang berkaitan dengan bidang

akademik dikarenakan masih belum memadainya fasilitas yang dapat menunjang

sistem akademik tersebut. Oleh karena itu, penelitian ini mengusulkan sebuah

sistem informasi akademik yang menggunakan metode rapid application

development (RAD).Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem

informasi akademik yang dapat dimanfaatkan untuk mengurangi masalah yang

ada, seperti merancang sistem informasi akademik yang dibangun dengan

menggunakan PHP MYSQL. Adapun metode pengumpulan data dengan cara

wawancara, observasi, serta studi pustaka untuk menunjang penulisan ini.

Berdasarkan wawancara, observasi, serta studi pustaka diperoleh hasil berupa data

- data siswa, guru, kelas, mata pelajaran, dll. Yang berkaitan dengan bidang

akademik yang adalah disekolah.

Kata Kunci : Metode rapid application development (RAD), Sistem informasi

akademik, PHP MYSQL.
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ABSTRACT

Vira, 2021. Design of a Web-Based Academic Information System Using the

Rapid Application Development (RAD) Method at Bimba AIUEO, Danau Indah.

The process of collecting archives related to the academic field in each school has

different ways, some are already using a computerized system and some are still

using the manual method by being recorded in a ledger. Bimba AIUEO, Danau

Indah is an early childhood education institution that still uses the manual method

or has not used the system in the data collection process related to the academic

field because there are still inadequate facilities that can support the academic

system.Therefore, this study proposes an academic information system that uses

the rapid application development (RAD) method. The purpose of this study is to

build an academic information system that can be used to reduce existing

problems, such as designing an academic information system built using PHP

MYSQL. The method of collecting data by means of interviews, observations, and

literature studies to support this writing. Based on interviews, observations, and

literature studies, the results obtained in the form of data - student data, teachers,

classes, subjects, etc. Related to the academic field which is at school.

Keywords: Rapid application development method (RAD), Academic

information system, PHP MYSQL.
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