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ABSTRAK 

Eno Widyasari. 201710225126. Penerapan Algoritma Naïve Bayes Untuk 

Menentukan Tingkat Kejenuhan Belajar Siswa Masa Pandemi Covid-19. 

Kejenuhan belajar siswa di masa pandemi adalah suatu kondisi dimana siswa 

dalam keadaan jenuh atau mengalami kebosanan yang terjadi selama proses 

pembelajaran jarak jauh yang menimbulkan rasa lesu, tidak bersemangat atau 

hidup tidak bergairah dalam melaksanakan proses pembelajaran jarak jauh 

ditambah dengan adanya covid-19 yang mengharuskan siswa tidak berinteraksi 

dengan guru atau teman – teman lainnya . Tujuan dari penelitian ini sebagai 

berikut, menerapkan pengolahan database menentukan tingkat kejenuhan belajar 

di SMPN 5 Babelan dengan algoritma Naïve Bayes untuk keakuratan kriteria yang 

telah ditentukan. Metode yang digunakan adalah Cross-Industry Standart Process 

for Data Mining (CRISP-DM) dan menggunakan PHP sebagai bahasa 

pemrograman dan MySQL sebagai database. Berdasarkan hasil penelitian ini 

didapatkan sesuai dengan tujuan yaitu untuk menentukan tingkat kejenuhan 

belajar siswa SMP Negeri 5 Babelan di masa pandemi covid-19 dengan 

mengelompokkan data dari 10% data awal yang diuji dengan faktor-faktor 

kejenuhan belajar yaitu Metode Pembelajaran (A01), Media Pembelajaran (A02), 

Hambatan Siswa (A03), Jaringan Komunikasi (A04) yang menghasilkan nilai 

akurasi 75% dengan pengujian 4 data dari 44 dataset berhasil diklasifikasikan 

dengan objek penelitian siswa kelas 8 pada tahun 2021. 

 

 

Kata kunci : naïve bayes, kejenuhan belajar siswa pandemi covid-19, CRISP-DM 
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ABSTRACT 

Eno Widyasari. 201710225126. The application of Naïve Bayes 

algorithm for determining the rate saturation student learning the pandemics 

covid-19. 

The Saturation of student learning during the pandemic is a condition 

where students are in a state of boredom or boredom that occurs during the 

distance learning process which causes a sense of sluggishness, lack of 

enthusiasm or life is not passionate in carrying out the distance learning process 

coupled with the presence of covid-19 which requires students do not interact with 

teachers or other friends. The purpose of this study is as follows, applying 

database processing to determine the level of learning saturation at SMPN 5 

Babelan with the Naïve Bayes algorithm for the accuracy of predetermined 

criteria. The development method used is Cross-Industry Standart Process for 

Data Mining (CRISP-DM) and uses PHP as the programming language and 

MySQL as the database. Based on the results of this study, it was obtained in 

accordance with the objective, namely to determine the level of learning 

saturation of SMP Negeri 5 Babelan students during the covid-19 pandemic by 

grouping data from 10% of the initial data tested with learning saturation factors, 

namely Learning Methods (A01), Learning Media (A02), Student Barriers (A03), 

Communication Network (A04) which produces an accuracy value of 75% by 

testing 4 data from 44 datasets successfully classified with 8th grade students as 

research objects in 2021. 

 

Keywords : naïve bayes, The saturation of the students ' learning, CRISP-DM 
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