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ABSTRAK

Dini Ayu Ningrum. 201710225144. Rancang Bangun Aplikasi Jasa Cuci
Sofa Berbasis Web Menggunakan Metode Prototype.

Penelitian ini dibuat dengan tujuan untuk mengurangi permasalahan yang
dimiliki oleh perusahaan dari pemesanan jasa cuci yang masih dilakukan secara
manual dan tidak ada list harga yang terdapat pada jasa ini. Maka dari itu penulis
bertujuan untuk merancang Aplikasi Jasa Cuci Sofa Berbasis Web Menggunakan
Metode Prototype. Metode yang digunakan pada penelitian ini berupa
pengumpulan data dengan melakukan observasi, wawancara, dan studi pustaka,
kemudian untuk metode analisisnya menggunakan metode prototype, didalam
medode berbasis objek yaitu Unifed Modelling Language (UML) yang terdiri
dari Use Case Diagram, Activity Diagram, Squence Diagram, Class Diagram.
Kemudian untuk perancangan program menggunakan bahasa pemrograman
Hyper Text Preprocessor (PHP), Sublime Text 3 sebagai text editor, MySQL
sebagai database. Hasil dari penelitian ini yaitu pelanggan dapat melihat /lis¢
harga tanpa harus bertanya kepada pihak jasa dan proses pemesanan tidak lagi
menggunakan pemesanan secara manual.

Kata Kunci : Rancang Bangun Aplikasi Jasa Cuci Sofa, Prototype, PHP,
Sublime Text 3, MySQL, UML.
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ABSTRACT

Dini Ayu Ningrum. 201710225144. Design and Build a Web-Based Sofa
Washing Service Application Using the Prototype Method.

This research was made with the aim of reducing the problems that the company
has from ordering washing services which are still done manually and there is no
price list contained in this service. Therefore, the author aims to design an
Application Using Web-Based Sofa Washing Services Prototype Method. The method
used in this study is in the form of data collection by conducting observations,
interviews, and literature studies, then for the method of analysis using the prototype
method, in an object-based method, namely the Unified Modeling Language (UML)
which consists of Use Case Diagrams, Activity Diagrams, and sequence diagrams,
Class Diagram. Then to design the program using the Hyper Text Preprocessor
(PHP) programming language, Sublime Text 3 as a text editor, MySQL as a
database. The results of this study are customers can see the price list without having
to ask the service and the ordering process no longer uses manual ordering.

Keywords: Design and Build a Sofa Washing Service Application, Prototype, PHP,
Sublime Text 3, MySQOL, UML.
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