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ABSTRAK 

 

Siti Nurlaila Tisya, 201710225151. Aplikasi Tes Otak Kanan dan Kiri Berbasis 

Android Menggunakan Metode Forward Chaining. 

Sistem pelaksanaan tes otak kanan dan kiri saat ini masih menggunakan cara 

manual, pasien harus membaca dan menjawab di kertas atau media lain, kemudian pasien 

harus mengacu pada panduan untuk menghitung dan menganalisis hasil tes otak kanan dan 

kiri yang telah dilakukan dengan mengacu pada buku atau media lain yang digunakan 

sebagai referensi. Tes otak kanan dan kiri dapat dilakukan dengan berkonsultasi dengan 

psikolog atau penyedia layanan psikologi, hal ini membutuhkan waktu dan biaya yang tidak 

sedikit. Perancangan menggunakan metode forward chaining dengan memanfaatkan media 

pemrograman berbasis android, diharapkan dapat memberikan solusi dimana hasil tes otak 

kanan dan kiri dapat ditampilkan segera setelah pasien menyelesaikan jawaban atas 

pertanyaan yang tersedia, karena system secara otomatis akan melakukan operasi 

perhitungan dan melakukan analisa sesuai dengan jawaban yang di input oleh pasien. 

Dengan menggunakan metode forward chainng dan metode penelitian RAD (Rapid 

Application Development) memungkinkan system ini dapat diimplementasikan dalam 

bentuk sebuah aplikasi berbasis android menggunakan bahasa pemrograman Java. Adapun 

perangkat lunak yang digunakan untuk mengimplementasikan system ini diantaranya 

adalah Android Studio, XAMPP dan virtual device untuk implementasi aplikasi secara 

online 

Kata Kunci : Tes Otak Kanan dan Kiri, Forward Chaining, RAD (Rapid Application 

Development), Android 
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ABSTRACT 

 

Siti Nurlaila Tisya, 201710225151. Android-Based Right and Left Brain Test 

Application Using Forward Chaining Method. 

The current right and left brain test implementation system still uses the manual 

method, the patient must read and answer on paper or other media, then the patient must 

refer to the guidelines for calculating and analyzing the results of the right and left brain 

tests that have been carried out by referring to books or media others are used as 

references. Right and left brain tests can be done using a psychologist or psychological 

service provider, this takes a lot of time and money. The design using the forward chaining 

method by utilizing android-based programming media, is expected to provide the right 

and left solutions that can be displayed immediately after completing the answers to the 

available questions, because the system will automatically perform calculations and 

perform analysis according to the answers given in the input by the patient. . By using the 

forward chaining method and the RAD (Rapid Application Development) research method, 

this system can be implemented in the form of an android-based application using the Java 

programming language. The software used to implement this system includes Android 

Studio, XAMPP and virtual devices to implement online applications 

Keywords: Right and Left Brain Test, Forward Chaining, RAD (Rapid Application 

Development), Android 
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