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ABSTRAK 

 

Semakin banyak teknologi pada saat ini yang dibutuhkan oleh masyarakat 

dan juga semakin banyak pula perkembangannya. Maka dari itu perkembangan 

teknologi sangat dibutuhkan oleh sebuah perusahaan maupun individu untuk 

mempermudah dalam bisnis dan sehari - hari. Salah satunya yaitu sistem absensi 

karyawan. Dimana sistem ini membantu dalam pengolahan absen mingguan dan 

bulanan karyawan sistem absensi di PT XYZ masih belum terkomputerisasi yang 

bisa digunakan oleh pihak manajer untuk melihat keaktifan para karyawan dalam 

kedisiplinan kerja untuk setiap harinya. Dengan kebutuhan itulah aplikasi ini dibuat 

untuk melengkapi aplikasi yang sudah ada.Aplikasi ini dibangun dengan beberapa 

fungsi dan tujuan yaitu memonitor presensi atau kehadiran karyawan pada saat jam 

datang dan juga jam pulang, dan dapat direkap setiap bulan untuk setiap karyawan 

dengan mudah. Dengan sistem komputerisasi yang cepat dan handal, pencatatan 

data dan membuat laporan rekap absensi. Aplikasi ini dibangun dengan perangkat 

lunak PHP dan MYSQL  sebagai tempat penyimpanan data karyawan berupa 

database. Aplikasi ini dibangun bertujuan untuk memberikan kemudahan kepada 

kepala bagian perusahaan sehingga dalam penyajian laporan atau informasi absensi 

karyawan dapat diperoleh secara cepat dan akurat.  
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ABSTRACT 

 

More and more technology at this time is what society needs and more and 

more technology for it. Consequently, technological development is urgently 

needed for both companies and individuals to make it easier for business and 

everyday. One is the employee attendance system. Where this system helps in the 

weekly and monthly absence of a absentant employee in pt xyz is still computerized 

that managers can use to observe the activation of the employees in job discipline 

for each day. With such a need it is created to supplement existing applications. The 

application is built with the various functions and objectives of monitoring 

presensions or employees presence at the time of day and at home hours, and it can 

be reworked each month for each employee easily. With a quick and reliable 

computerized system, log records and report for absences. This application was 

built with PHP and mysql software as an employee database database database 

database. The application was built to provide ease to the head of the company so 

that in the presentation of reports or information for employees, it could be obtained 

quickly and accurately 
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