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ABSTRAK 

 

 Muhammad Wahyudi. 201710225157. Perancangan Aplikasi Android 

Untuk Menentukan Ketepatan pada Kelulusan Mahasiswa Semester Akhir 

Menggunakan Metode Algoritma K – Nearest Neighbor.   

 

 Penelitian ini memiliki tujuan untuk merancangan aplikasi android yang 

mendukung mahasiswa semester akhir agar dapat lulus tepat waktu menggunakan 

metode algoritma k- nearest neighbor. Dalam perancangan, penelitian ini 

menggunakan android studio sebegai software perancangan dan adobe photoshop 

sebagai software disain UI ( User Interface ). Penelitian ini menggunakan dua 

metode pengumpulan data yaitu metode kuantitatif dan metode kualitatif, 

kuantitatif yaitu melakukan perhitungan menggunakan microsoft excel dan kulitatif 

yaitu melakukan pengumpulan data dengan wawancara dan dokumen. Objek 

penelitian  yang digunakan adalah mahasiswa kelas 8A3 angkatan 2017 di 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. Hasil dari penelitian ini menampilkan 

jumalah sks, ipk, dan hasil prediksi dengan menggunakan metode algoritma k- 

nearest neighbor pada aplikasi berbasis android yang mendukung mahasiswa 

semester akhir lulus tepat waktu. 

 

 

Kata kunci : Algoritma K-NN, Android Studio, Aplikasi, Sks, Ips. 
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ABSTRACT 

 Muhammad Wahyudi. 201710225157. Android Application Design To 

Determine Accuracy in Final Semester Student Graduation Using the K – Nearest 

Neighbor Algorithm Method. 

  

 This study aims to design an android application that supports final 

semester students in order to graduate on time using the k-nearest neighbor 

algorithm method. In designing, this research uses android studio as design 

software and adobe photoshop as UI (user interface) design software. This study 

uses two data collection methods, namely quantitative methods and qualitative 

methods, quantitative, namely performing calculations using Microsoft Excel and 

qualitative, namely collecting data by interviewing and documenting. The object of 

research used is class 8A3 students 2017 at Bhayangkara University, Greater 

Jakarta. The results of this study display the number of credits, GPA, and prediction 

results using the k-nearest neighbor algorithm method on an Android-based 

application that supports final semester students graduating on time. 
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