
IMPLEMENTASI FUZZY LOGIC PADA KELEMBABAN  

TANAH BERBASIS INTERNET OF THINGS ( IoT)   

UNTUK PENGETESAN TANAH PADA 

 PT. HARDIAN SURAWIJAYA 

 

 SKRIPSI 

 

Disusun oleh  : 

Nurul Hidayah 

201710225160 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

TAHUN 2021 
 

 



Implementasi fuzzi.., Nurul Hidayah, Fakultas Ilmu Komputer 2021



Implementasi fuzzi.., Nurul Hidayah, Fakultas Ilmu Komputer 2021



Implementasi fuzzi.., Nurul Hidayah, Fakultas Ilmu Komputer 2021



ABSTRAK  

 

Nurul Hidayah, 201710225160. Implementasi Fuzzy Logic Pada Kelembaban 

Tanah Berbasis Internet Of Things (IoT) Untuk Pengetesan Tanah Di PT. Hardian 

Surawijaya 

Sistem monitoring atau sering disebut dengan sistem pengawasan merupakan 

suatu upaya yang sistematik untuk menetapkan kinerja standar pada perencanaan untuk 

merancang sistem umpan balik informasi yang di dapat. Kelembaban tanah 

berpengaruh dalam kegiatan pengeboran Soil Test, karena semakin kelembaban tanah 

semakin stabil, maka proses pengeboran Soil Test akan lebih mudah. Pada penelitian 

rancang bangun monitoring kelembaban dengan menggunakan Arduino Uno sebagai 

alat konfiguras dan di sambungkan dengan Soil Moisture, yang berguna untuk 

mengecek kelembaban tanah dengan menggunakan algoritma Fuzzy Logic, pada 

kegiatan pengecekan kelembaban tanah data yang sudah di dapat akan di kirim melalui 

Serial to Wifi NodeMCU ESP2866 dan data akan di baca oleh software ThingSpeak.  

 

Kata Kunci : Kelembaban Tanah, Monitoring,  Arduino Uno, Soil Moisture Fuzzy 

Logic dan Software ThingSpeak.  
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ABSTRACT 

 

Nurul Hidayah, 201710225160. Implementation of Fuzzy Logic on Internet-Based 

Soil Moisture Internet Of Things (IoT) For Soil Testing At PT. Hardian Surawijaya. 

The monitoring system or often referred to as the monitoring system is a systematic 

effort to establish standard performance in planning to design a feedback system for 

the information that is obtained. Soil moisture affects Soil Test drilling activities, 

because the more stable the soil moisture is, the easier the Soil Test drilling process 

will be. In the research design, moisture monitoring using Arduino Uno as a 

configuration tool and connected with Soil Moisture, which is useful for checking soil 

moisture. In checking soil moisture, the data that has been sent will be sent via the 

ESP2866 Serial to Wifi NodeMCU and the data will be read by the ThingSpeak 

software. 

 

Keywords: Soil Moisture, Monitoring, Arduino Uno, Soil Moisture and ThingSpeak 

Software 
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