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ABSTRAK 

 

Ikko Ananda Larasati, 201710225164. Perancangan Sistem Informasi 

Wedding Organizer Berbasis Web Pada CV. Keyza Rizli. 

 

Wedding Organizer adalah suatu jasa khusus yang secara pribadi 

membantu calon pengantin dan keluarga dalam perencanaan dan pelaksanaan 

rangkaian acara pesta pernikahan sesuai dengan jadwal yang telah  ditetapkan. . 

Wedding organizer atau disebut juga dengan WO memiliki fungsi untuk 

membantu Anda sebagai calon pengantin dalam merencanakan pesta pernikahan 

di hari H. Tugas dari WO ini cukup banyak, mulai dari mengatur masalah vendor 

hingga keuangan dan besaran nominal yang harus dikeluarkan para calon 

pengantin untuk pesta pernikahan mereka.  Masalah yang dihadapi di 

CV.KeyzAa Rizli adalah belum adanya Web serta masih kurangnya informasi di 

CV. Keyza Rizli membuat sebagian orang masih belum mengetahui eksistensinya. 

Berdasarkan permasalahan yang dihadapi maka diperlukan adanya Website. Oleh 

karena itu, penulis mengusulkan untuk membuat sebuah sistem informasi berbasis 

web yang nantinya akan menjadi sarana promosi untuk menarik lebih banyak 

pelanggan. Metode yang digunakan adalah metode Extreme Programming. 

Adapun perangkat lunak yang digunakan dalam merancang sistem informasi 

tersebut adalah Sublime Text 3 dan XAMPP. Hasil akhir dari penlitian ini yaitu 

membantu CV. Keyza Rizli dalam memperoleh kepercayaan calon pelanggan. 

Dengan adanya sistem informasi ini dapat membuat CV. Keyza Rizli dapat 

dikenal oleh masyarakat luas. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Wedding Organizer Pada CV. Keyza Rizli, 

Metode Extreme Programming, Sublime Text 3 XAMPP.  
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ABSTRACT 

Ikko Ananda Larasati, 201710225164. Design of Web-Based Wedding Organizer 

Information System on CV. Keyza Rizli. 

 

Wedding Organizer is a special service that personally assists the bride and 

groom and their families in planning and implementing a series of wedding events 

according to a predetermined schedule. . Wedding organizer or also known as 

WO has a function to help you as a bride-to-be in planning a wedding on the day 

of D. The duties of this WO are quite a lot, ranging from managing vendor issues 

to finance and the nominal amount that the bride and groom must spend for their 

wedding . The problem faced in CV.KeyzAa Rizli is that there is no Web and there 

is still a lack of information in CV. Keyza Rizli makes some people still don't know 

his existence. Based on the problems faced, it is necessary to have a website. 

Therefore, the author proposes to create a web-based information system which 

will later become a means of promotion to attract more customers. The method 

used is the Extreme Programming method. The software used in designing the 

information system is Sublime Text 3 and XAMPP. The final result of this 

research is to help CV. Keyza Rizli in gaining the trust of potential customers. 

With this information system can make a CV. Keyza Rizli can be known by the 

wider community. 

 

Keywords: Wedding Organizer Information System In CV. Keyza Rizli, Extreme 

Programming Method, Sublime Text 3 XAMPP. 
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