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ABSTRAK 

Arifa Mutiara Hendratman, 201710225174. Pendeteksian Senjata Tajam Pada 

Percobaan Tindak Kejahatan dengan Menggunakan Algoritma CNN. 

Pandemi COVID-19 saat ini berimbas pada meningkatnya angka kejahatan yang 

terus terjadi. Pemakaian senjata tajam mempengaruhi lingkungan masyarakat yang 

menimbulkan kerugian besar bagi kepentingan masyarakat seperti ketentraman dan 

kenyamanan lingkungan. CCTV saat ini belum berperan optimal dalam 

mengantisipasi tindak kejahatan dan membutuhkan pengawasan serta pemantauan 

berkelanjutan oleh operator. Rumusan masalah dalam penelitian ini yakni 

bagaimana membangun sebuah sistem dengan menggunakan model Artificial 

Intelligence yang mampu mendeteksi senjata tajam. Artificial Intelligence dapat 

mendeteksi dan mengenali suatu objek yang telah dilatih sebelumnya. Pada 

penelitian ini memfokuskan pada tindak kejahatan penggunaan senjata tajam seperti 

celurit, golok, dan pisau untuk membangun suatu sistem dengan menggunakan 

algoritma Convolutional Neural Network (CNN). CNN merupakan algoritma yang 

dirancang untuk mengekstrak fitur data yang kompleks di setiap lapisan jaringan 

dan dapat memprediksi gambar penuh sekali evaluasi. Tujuan penelitian ini 

membangun sebuah sistem yang dapat mendeteksi objek berupa senjata tajam serta 

mengeluarkan alarm. Pengolahan data menggunakan algoritma CNN dengan 

memasukkan input gambar yang akan diproses menjadi keluaran berbentuk vector 

dengan memiliki nilai akurasi yang tinggi. Hasil dari penelitian ini terciptanya 

aplikasi yang dapat melakukan deteksi dan klasifikasi objek dengan nilai akurasi 

pada pengujian memberikan hasil sebesar 0,9897 atau sekitar 98%.  

Kata Kunci: CNN, Object Detection, Real-time, Artificial Intelligence.  
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ABSTRACT 

Arifa Mutiara Hendratman, 201710225174. Sharp Weapons Detection In 

Attempted Crimes Using CNN Algorithm. 

The current COVID-19 pandemic has an impact on the increasing number of crimes 

that continue to occur. The use of sharp weapons affects the community 

environment which causes great losses for the interests of the community such as 

peace and environmental comfort. CCTV currently has not played an optimal role 

in anticipating crime and requires continuous supervision and monitoring by 

operators. The formulation of the problem in this research is how to build a system 

using an Artificial Intelligence model that is able to detect sharp weapons. Artificial 

Intelligence can detect and recognize an object that has been trained previously. 

This research focuses on the crime of using sharp weapons such as sickles, 

machetes, and knives to build a system using the Convolutional Neural Network 

(CNN) algorithm. CNN is an algorithm designed to extract complex data features 

at each network layer and can predict the full image once evaluation. The purpose 

of this research is to build a system that can detect objects in the form of sharp 

weapons and issue an alarm. Data processing uses the CNN algorithm by entering 

the input image which will be processed into vector-shaped output with a high 

accuracy value. The results of this study are the creation of an application that can 

detect and classify objects with an accuracy value of 0.9897 or about 98%. 

Keywords: CNN, Object Detection, Real-time, Artificial Intelligence 
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