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ABSTRAK 

 

 Supi Liana. 201710225180. Sistem Informasi Laporan Penjualan Berbasis 

Web Pada Toko Erfolg Fi Bekasi Dengan Metode Exrteme Programming (XP). 

 

Sistem Informasi Laporan Penjualan Berbasis Web Pada Toko Erfolg Fi 

Bekasi Dengan Metode Extreme Programming (XP), penulis berusaha melakukan 

penelitian membuat sistem informasi laporan penjualan berbasis web untuk Toko 

Erfolg Fi. Metode pengumpulan data yang digunakan oleh penulis dalam penelitian 

adalah dengan menggunakan metode studi pustaka, wawancara dan observasi. 

Dengan menggunakan Metodelogi Penelitian Extreme Programming (XP) yang 

sangat sederhana hanya dengan 4 (empat) tahapan langkah yaitu Planning, Design, 

Coding dan Testing. Tujuannya penulis adalah untuk mengurangi permasalahan 

yang ada pada tempat penelitian, sebagai alat bantu kasir untuk melakukan transaksi 

dan membuat laporan penjualan serta sebagai alat bantu pemilik toko untuk melihat 

seluruh aktifitas transaksi di toko. Hasil pada penelitian ini menunjukan bahwa 

aplikasi ini dapat mempermudah kasir dalam melakukan transaksi dan membuat 

laporan penjualan serta mepermudah pemilik toko untuk melihat keakuratan barang 

yang terjual dan sisa stok digudang. Maka dapat disimpulkan bahwa nilai yang 

dihasilkan masih menunjukan kelayakan sistem untuk diimplementasikan sesuai 

dengan sistem nyata pada sistem laporan penjualan. 

 

Kata kunci: Aplikasi, Penjualan, Metodelogi Extreme Programming, website 

Toko, Jurnal Extreme Programming.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sistem informasi.., Supi Liana, Fakultas Ilmu Komputer 2021



 

vi 
 

ABSTRACT 

Supi Liana. 201710225180. Web-Based Sales Report Information System 

At Erfolg Fi Stores Bekasi WithMethod Extreme Programming (XP). 

  

Web-Based Sales Report Information System At Erfolg Fi Store Bekasi 

WithMethod Extreme Programming (XP), the author tries to do research to create 

a-based sales report system information web for Erfolg Fi Stores. The data 

collection method used by the author in this research is to use the method of 

literature study, interviews and observation. By usingResearch Methodology 

Extreme Programming a very simple(XP)with only 4 (four) steps, namely Planning, 

Design, Coding and Testing. The author's goal is to reduce the problems that exist 

in the research area, as a cashier's tool to make transactions and make sales reports 

and as a tool for shop owners to see all transaction activities in the store. The 

results of this study indicate that this application can make it easier for cashiers to 

make transactions and make sales reports and make it easier for shop owners to 

see the accuracy of the goods sold and the remaining stock in the warehouse. So it 

can be concluded that the resulting value still shows the feasibility of the system to 

be implemented in accordance with the real system in the sales report system. 
  
Keywords: Application, Sales,Methodology Extreme Programming, Toko 

website,Journal Extreme Programming. 
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