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ABSTRAK
Ahmad Zuhdi Zulkarnain. 201710225186. Sistem Presensi Pegawai PT
Bangun Kreatif Abadi Menggunakan Metode Great Circle Distance.

Presensi Karyawan PT Bangun Kreatif Abadi saat ini masih dilakukan dan
dikelola secara manual. Hal ini tidak menutup kemungkinan kesalahan dalam

mengelola data presensi dan kecurangan pegawai dalam memalsukan kehadiran.

Dari latar belakang berikut, maka dibuat system presensi dimana karyawan
melakukan presensi berdasarkan lokasi dimana dia berada sekarang dengan
mengimplementasikan metode Greate Circle Distance. Hasil akhir yang diperoleh
adalah sebuah system presensi karyawan berbasis aplikasi mobile yang memeliki
kemampuan untuk menghitung jarak karyawan sekarang dengan lokasi kerja yang
telah ditentukan. Uji coba dilakukan terhadap karyawan PT Bangun Kreatif Abadi,
diperoleh kesimpulan bahwa secara umu system ini mampu membantu pihak HRD
dalam merekap data kehadiran karyawan, dan karyawan untuk membantu karyawan

dalam melihat status dan data kehadiran.

Kata Kunci: Great Circle Distance, Presensi, Mobile
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ABSTRACT
Ahmad Zuhdi Zulkarnain. 201710225186. Employee Presence System
at PT Bangun Kreatif Abadi using Great Circle Distance Method.

The process of employee prencense of PT Bangun Kreatif Abadi is currenty
still being done and managed manually. This does not rule out the possibility of

erros in managing attendance data and employee fraud in falsifying attendance.

From the following background, an attendance system is created where
employees make attendance based on the location where they are now by
implementing the Greate Circle Distance method. The final result obtained is an
mobile application employee attendance system that has the avbility to calculate
the distance of the current employee from a predeterminated work location. Tests
where carried out on employees of PT Bangun Kreatif Abadi, it was concluded that
in general this system was able to help HRD in recapitulating employee attendance

data, and employees to assist emloyees in reriew status and attendances data

Keywords: Great Circle Distance, Presence, Mobile
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