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ABSTRAK 

 

Dirga Hardiyan, 201710225207, Perancangan dan pembuatan 

pengaman kendaraan bermotor menggunakan handphone berbasis 

mikrokontroler arduino. 

Banyak sepeda motor yang masih menggunakan kunci kontak nonelektr ik 

dan pengaman yang tersedia hanya kunci stang, pencuri dengan mudah merusak 
rumah kunci menggunakan kunci T dan membawa kabur sepeda motor. Hal ini 

menyebabkan tingginya kasus pencurian sepeda motor. Rumusan masalah dalam 
penelitian ini yaitu bagaimana membangun kunci ganda elektrik untuk mengurangi 
tingginya kasus pencurian sepeda motor dan meningkatkan keamanan pada sepeda 

motor agar lebih efisien dengan meggunakan mikrokontroler dan bluetooth. 
Penelitian ini dilakukan untuk menciptakan suatu kunci ganda elektrik dengan 

memanfaatkan bluetooth dan mikrokontroler arduino yang dapat dikendalikan 
melalui handphone berbasis android. Penggunaan kunci ganda ini dikendalikan 
dengan cara menghubungkan bluetooth pada handphone dengan bluetooth arduino. 

handphone akan mengirimkan perintah yang akan diterjemahkan oleh arduino 
untuk mengendalikan relay yang terhubung pada ECU/CDI, klakson, saklar kunci 

kontak dan starter. Hasil dari penelitian ini kunci ganda elektrik dapat bekerja 
dengan baik sehingga dapat mengurangi kasus pencurian sepeda motor dan 
peggunaan mikrokontroler dan bluetooth sangatlah efisien karena dapat 

dikendalikan dengan handphone sehingga mempermudah pengguna dalam 
penguncian jarak jauh. 

 

Kata Kunci : bluetooth, mikrokontroler, arduino, relay, ECU/CDI, starter. 
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ABSTRACT 

 

Dirga Hardiyan, 201710225207, Design and manufacture of motorized 

vehicle safety using arduino microcontroller-based mobile phones. 

Many motorcycles still use non-electric ignition and the only safety 
available is a handlebar lock, thieves can easily damage the lock housing using a 

T lock and take the motorcycle away. This causes high cases of motorcycle theft. 
The formulation of the problem in this research is how to build an electric double 

lock to reduce the high cases of motorcycle theft and increase security on 
motorcycles to be more efficient by using a microcontroller and bluetooth. This 
research was conducted to create an electric double lock by utilizing bluetooth and 

an arduino microcontroller that can be controlled via an android-based cellphone. 
The use of this double key is controlled by connecting the bluetooth on the cellphone 

with the bluetooth arduino. The cellphone will send a command which will be 
translated by the Arduino to control the relay connected to the ECU/CDI, the horn, 
the ignition switch and the starter. The results of this study are electric double locks 

can work well so as to reduce cases of motorcycle theft and the use of a 
microcontroller and bluetooth is very efficient because it can be controlled with a 

cellphone making it easier for users to lock remotely. 

 

Keywords : bluetooth, microcontroller, arduino, relay, ECU/CDI, starter. 
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