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ABSTRAK 

Eristania Muchlis.201710225208. Sistem Pencatat Kehadiran Karyawan 

Dengan Face Recognition Menggunakan Metode Eigenface Pada PT. Patriot 

Komunitas Indonesia. 

 

Penggunaan sistem komputerisasi semakin berkembang, salah satunya face 

recognition. Face recognition telah dikembangkan sebagai aplikasi yang 

mendukung proses pengumpulan data terkait sistem informasi, seperti pendataan 

karyawan, dan lainnya. Saat ini PT. Patriot Komunitas Indonesia menggunakan 

sistem pencatat kehadiran dengan tanda tangan di lembar presensi yang sudah tidak 

lagi efektif digunakan, seperti pemalsuan tanda tangan, pengolahan data kehadiran 

belum akurat karena belum adanya sistem pencatat kehadiran sehingga rekap 

kehadiran lambat. Dari pernyataan tersebut muncul ide untuk membuat sebuah 

sistem pencatat kehadiran menggunakan wajah sebagai sarana untuk presensi. 

Dengan menggunakan wajah karyawan tidak akan melakukan kecurangan seperti 

pemalsuan tanda tangan karena wajah manusia memiliki ciri khas berbeda. Penulis 

merancang sistem berbasis desktop, dengan menggunakan bahasa pemograman 

Python. Metode yang digunakan untuk proses face recognition yaitu Eigenface, 

karena menurut penulis metode ini sangat cocok, tingkat perhitungannya sederhana 

dan akurasi face recognition yang tinggi. Pengujian sistem ini dilakukan 

berdasarkan tingkat kecerahan normal dan rendah. Pada pengujian dengan tingkat 

kecerahan normal sistem dapat mengidentifikasi dengan akurasi 100%. Sedangkan, 

untuk pengujian dengan tingkat kecerahan rendah sistem dapat mengidentifikasi 

dengan akurasi 60%. 

 

Kata Kunci: Face Recognition, Eigenface, Python, Opencv 
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ABSTRACT 

Eristania Muchlis.201710225208. Employee Attendance Recording System With 

Face Recognition Using Eigenface Method At PT. Patriot Komunitas Indonesia. 

 

The use of computerized systems is growing, one of which is face recognition. Face 

recognition has been developed as an application that supports the process of 

collecting data related to information systems, such as employee data collection, 

and others. Currently PT. Patriot Komunitas Indonesia uses an attendance 

recording system with a signature on the attendance sheet that is no longer 

effectively used, such as signature forgery, attendance data processing is not 

accurate because there is no attendance recording system so attendance recap is 

slow. From this statement came the idea to create an attendance recording system 

using the face as a means of attendance. By using employees' faces, they will not 

commit fraud such as forging signatures because human faces have different 

characteristics. The author designed a desktop-based system, using the Python 

programming language. The method used for the face recognition process is 

Eigenface, because according to the author this method is very suitable, the level 

of calculation is simple and the accuracy of face recognition is high. Testing of this 

system is based on normal and low brightness levels. In tests with normal 

brightness levels the system can identify with 100% accuracy. Meanwhile, for 

testing with a low brightness level, the system can identify it with an accuracy of 

60%. 
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