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ABSTRAK 

 

Abdillah Syah Al Malik MK. 201710225221. Penerapan K-Nearesr Neighbor 

Regression dalam memprediksi Penjualan Produk di Toko Sembako Berkah.  

Toko Sembako Berkah merupakan usaha yang bergerak dibidang perdagangan, 

produk yang tersedia merupakan produk sembako. Permasalahan yang ada yaitu 

belum adanya prediksi penjualan produk di masa mendatang berdasarkan data 

yang telah direkam sebelumnya. Prediksi ini mempermudah serta memberitahu 

pemilik toko mengenai produk yang paling banyak dibeli konsumen. Untuk 

mengetahui prediksi penjualan produk digunakan metode K-Nearest Neighbor 

Regression, selanjutnya akan melewati tahapan Knowledge Discovery in 

Database (KDD). Hasil yang diperoleh penulis dari penelitian ini adalah nilai k = 

2 mendapat RMSE 0.31318 untuk produk Beras Merpati pada bulan November, k 

= 2 mendapat RMSE 0.29367 untuk produk Gula Pasir GMP pada bulan 

November dan Desember, k = 4 mendapat RMSE 0.34002 untuk produk Minyak 

Goreng Tropical 2 Ltr pada bulan November dan Desember, k = 3 mendapat 

RMSE 0.31820 untuk produk Telur Ayam Cianjur pada bulan November, k = 6 

mendapat RMSE 0.44437 untuk produk Tepung Terigu Lencana Merah pada 

bulan Agustus. Seperti yang tertera dalam pedoman RMSE Dapat disimpukan 

bahwa seluruh model yang penulis uji memiliki satu keselahan yang kecil yaitu 

0,00 – 0,299 dan empat kesalahan sedang yaitu 0,30 – 0,559.   

 

Kata Kunci : K-Nearest Neighbor Regression, Prediksi, Knowledge Discovery in  

Database, RMSE  
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ABSTRACK 

 

Abdillah Shah Al Malik MK. 201710225221. Application of K-Nearesr 

Neighbor Regression in predicting Product Sales at Toko Berkah Sembako. 

The Blessing Grocery Store is a business engaged in trading, the products 

available are basic food products. The problem that exists is that there is no 

prediction of future product sales based on previously recorded data. This 

prediction makes it easier and tells store owners about the products that 

consumers buy the most. To find out the prediction of product sales, the K-

Nearest Neighbor Regression method is used, then it will pass the Knowledge 

Discovery in Database (KDD) stage. The results obtained by the author from this 

study are the value of k = 2 gets RMSE 0.41715 for Beras Merpati products in 

November and December, k = 2 gets RMSE 0.37813 for Gula Pasir GMP 

products in September and December, k = 4 gets RMSE 0.41585 for products 

Minyak Goreng Tropical 2 Ltr in November, k = 3 got RMSE 0.38355 for Telur 

Ayam Cianjur in November, k = 6 got RMSE 0.46315 for Tepung Terigu Lencana 

Merah products in August. As stated in the RMSE guidelines, it can be concluded 

that all the models tested by the author have one small error of 0.00 – 0.299 and 

four moderate errors of 0.30 – 0.559. 

 

Keywords: K-Nearest Neighbor Regression, Prediction, Knowledge Discovery in 

Databases, RMSE 
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