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ABSTRAK 

 

Aji Anshori. 201710225234. Analisis Perancangan Sistem Penjualan 

Pada Toko Pink Kranji Dengan Metode Extreme Programming. 

 

 Sistem Informasi Penjualan  merupakan suatu sistem yang melayani 

informasi yang berupa Data Transaksi Penjualan barang serta stok barang.Toko 

Pink Kranji Bekasi karena sistem jual dan beli di Toko Masih melakukan dengan 

cara Manual. Hasil penelitian ini berupa web informasi Penjualan dimana dalam 

pembuatan sistem menggunakan bahasa pemograman PHP, menggunakan 

metode Extreme Programming, Perangkat lunak yang dipakai dalam membangun 

website ini adalah System operasi Windows 10 64bit, XAMPP,  Visual Studio Code 

(Viscod) dan Framework Code Igniter. Sistem penjual ini dibangun agar dapat 

memberikan kemudahan dalam pengelolahan data penjualan.serta pengolahan 

laporan penjualan dan pembelian agar lebih tepat dan akurat. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Penjualan, Web, Extreme Programming,bahasa 

pemograman PHP, CodeIgniter 
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ABSTRACT 

 

Aji Anshori. 201710225234. Analysis of Sales System Design at Pink Kranji Store 

with Extreme Programming Method. 

 

 Sales Information System is a system that serves information in the form of 

Transaction Data Sales of goods and stock of goods. Toko Pink Kranji Bekasi 

because the system of buying and selling at the Store is still doing it manually. The 

results of this study are in the form of a Sales information web where in making the 

system using the PHP programming language, using the Extreme Programming 

method, the software used in building this website is the Windows 10 64bit 

operating system, XAMPP, Visual Studio Code (Viscod) and Framework Code 

Igniter. This seller system was built in order to provide convenience in managing 

sales data. As well as processing sales and purchase reports to be more precise and 

accurate. 

 

 

Keywords: Information System, Sales, Web, Extreme Programming, PHP 

programming language, CodeIgniter 
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