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ABSTRAK 

Evi Apriliani. 201510225047. “Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web Pada  

SMPN 7 Kota Bekasi”. 

Perpustakaan adalah  tempat sumber belajar mulai dari ensiklopedia, kamus, majalah dan sumber 

bacaan lainnya yang telah tersusun rapih pada suatu ruangan, perpustakaan juga merupakan 

suatu bagian fasilitas sekolah  untuk referensi bacaan yang seharusnya dimiliki oleh setiap 

sekolah atau perguruan tinggi, Untuk menjadikan perpustakaan lebih baik maka perlu ada 

perubahan bentuk pengolahan data dari perpustakaan yang manual ke pengolahan data yang 

berbasis komputer dan mengetahui presentase daya minat  peminjaman buku dilingkungan 

sekolah. Dengan perkembangan teknologi komunikasi data, system informasi perpustakaan 

sekolah dapat dibangun sebagai sistem informasi perpustakaan berbasis web. Atas dasar inilah 

perpustakaan tertarik untuk membuat aplikasi sistem informasi berbasis web guna memudahkan 

pekerjaan petugas perpustakaan sehingga peminjaman akan lebih efektif dan efisien. Tujuan 

penelitian ini  untuk memberikan pelayanan peminjaman, pengembalian dan pencarian buku 

lebih efektif dan efisien, membatasi pendataan hanya untuk anggota-anggota perpustakaan di 

SMPN 7 Kota Bekasi, proses pemeliharan data perpustakaan dapat dilakukan dengan media 

komputer dan data perpustakaan dapat terdokumentasi dengan baik. Metode penelitian yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah model air terjun (waterfall), metode ini digunakan karena 

memiliki tahapan-tahapan yang mudah di pahami dan dimengerti.Sistem aplikasi ini di 

kembangkan dengan menggunkan sejumlah aplikasi  Xampp, Notepad ++ dan web browser. 

Aplikasi yang ada adalah peminjaman, pengembalian buku, dan inventory barang. Hasilnya 

sistem informasi perpustakaan sekolah berbasis web ini dapat mempermudah petugas dalam 

proses pengolahan data perpustakaan 

Kata kunci: Perpustakaan, Sistem Informasi, Waterfall,  Web Browser. 
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ABSTRACT 

Evi Apriliani. 201510225047. “Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web Pada  

SMPN 7 Kota Bekasi”. 

 

The library is a place for learning resources ranging from encyclopedias, dictionaries, magazines 

and other reading sources that have been arranged neatly in a room, the library is also a part of 

school facilities for reference reading that should be owned by every school or college, to make 

the library better then there needs to be a change in the form of data processing from the library 

manually to computer-based data processing and knowing the percentage of interest in lending 

books in the school environment. With the development of data communication technology, the 

school library information system can be built as a web-based library information system. It is on 

this basis that libraries are interested in making web-based information system applications to 

facilitate the work of library officers so that lending will be more effective and efficient. The 

purpose of this study is to provide lending services, return and search for books more effectively 

and efficiently, limiting data collection only to library members at Bekasi City Junior High 

School 7, the process of maintaining library data can be done with computer media and library 

data can be well documented. The research method used in this study is a waterfall model, this 

method is used because it has stages that are easy to understand and understand. This application 

system was developed using a number of Xampp applications, Notepad ++ and web browsers. 

Existing applications are borrowing, returning books, and inventory of goods. The result is this 

web-based school library information system can facilitate officers in the library data processing 

 

Keywords : Library, Information System, Waterfall, Web Browser. 
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