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ABSTRAK 

 

 Arian Alfarido. 201710225266. Penerapan K-Nearesr Neighbor 

Regression Dalam Memprediksi Penjualan Produk di PT. Sinergi Teknoglobal 

Perkasa 

PT. Sinergi Teknoglobal Perkasa merupakan perusahaan yang bergerak dibidang 

penjualan alat-alat proyek atau elektronik. Permasalahan yang terjadi adalah PT. 

Sinergi Teknoglobal Perkasa  mengalami kesulitan untuk memprediksi 

permintaan customer dan juga belum bisa memprediksi penjualan dimasa yang 

akan datang. Agar mempermudah pihak pengusaha dalam merencanakan 

pemesanan alat elektronik  kedepannya maka dilakukannya prediksi. untuk 

mengetahui penjualan produk prediksi ini menggunakan teknik K-Nearest 

Neighbor Regression dengan metode Knowledge Discovery in Database (KDD). 

Metode yang tersebut akan melewati 5 tahap Data selection, Preprocessing, 

transformation, Data Mining, Interpretation/Evaluation. Hasil penelitian ini adalah 

nilai k = 11 menghasilkan nilai RMSE 0.41009 untuk produk Cctv di bulan 

Agustus , k = 4 menghasilkan nilai RMSE 0.46146 untuk produk Gpone di bulan 

Juni, k = 8 menghasilkan nilai RMSE 0.39071 untuk produk Deskphone di bulan 

Mei, k = 8 menghasilkan nilai RMSE 0.43533 untuk produk Monitor di bulan 

Desember, k = 13 menghasilkan nilai RMSE 0.42246 untuk produk Hytera di 

bulan Desember, k = 7 menghasilkan nilai RMSE 0.41089 untuk produk Switch di 

bulan Oktober. Seperti yang tertera dalam pedoman RMSE Dapat disimpukan 

bahwa seluruh model yang penulis uji memiliki tingkat keselahan yang sedang 

yaitu 0.30 – 0,559.  

Kata Kunci : K-Nearest Neighbor Regression, Prediksi, Knowledge Discovery in 

Database, RMSE 
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ABSTRACT 

 

 Arian Alfarido. 201710225266. Application of K-Nearest Neighbor 

Regression in Predicting Product Sales at PT. Sinergi Teknoglobal Perkasa 

 

PT. Sinergi Teknoglobal Perkasa is a company engaged in the sale of project or 

electronic equipment. The problem that occurs is PT. Sinergi Teknoglobal Perkasa 

has difficulty predicting customer demand and also cannot predict future sales. In 

order to make it easier for entrepreneurs in planning future orders for electronic 

devices, predictions are made. to find out the sales of this predictive product using 

the K-Nearest Neighbor Regression technique with the Knowledge Discovery in 

Database (KDD) method. This method will go through 5 stages of Data selection, 

Preprocessing, transformation, Data Mining, Interpretation/Evaluation. The results 

of this study are the value of k = 11 produces an RMSE value of 0.41009 for 

CCTV products in August, k = 4 yields RMSE value of 0.46146 for Gpone 

products in June, k = 8 produces RMSE value 0.39071 for Deskphone products in 

May, k = 8 produces RMSE value 0.43533 for Monitor products in December, k = 

13 produces an RMSE value of 0.42246 for Hytera products in December, k = 7 

produces an RMSE value of 0.41089 for Switch products in October. As stated in 

the RMSE guidelines, it can be concluded that all the models tested by the author 

have a moderate error rate of 0.30 – 0.559. 

 

Keywords: K-Nearest Neighbor Regression, Prediction, Knowledge Discovery in 

Database, RMSE 
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