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ABSTRAK 

 

Ilham Nur El Ghozy. 201710225272. Penerapan K-Nearest Neighbor 

Regression Dalam Memprediksi Penjualan Produk Di Toko Donat Dariaku. 

Toko Donat Dariaku merupakan sebuah toko yang memproduksi variasi roti 

dan kue dengan menggunakan bahan pilihan terbaik tanpa menggunakan 

pengawet. Permasalahan yang terjadi toko masih mengalami kesulitan untuk 

memprediksi permintaan konsumen dan juga belum bisa memprediksi penjualan 

di masa yang akan datang. Agar mempermudah pihak pengusaha dalam 

merencanakan penjualan serta penjadwalan produksi. Maka dilakukan prediksi 

penjualan produk menggunakan teknik K-Nearest Neighbor Regression. Metode 

yang diterapkan dalam penelitian ini adalah Knowledge Discovery in Database 

(KDD). Metode yang diterapkan melewati 5 tahap yaitu; Data Selection, 

Preprocessing, Transformation, Data Mining, Interpretation/Evaluation. Hasil 

pada penelitian ini menunjukan prediksi penjualan terlaris pada produk 

Blackforest di bulan Juni dengan k = 12 RMSE = 0.41876, Brownies di bulan 

Januari dengan k = 4 RMSE = 0.46398, Coklat di bulan Februari dengan k = 9 

RMSE = 0.4827, Donat di bulan Juli dengan k = 14 RMSE = 0.47980, Tart di 

bulan Juli dengan k = 12 RMSE = 0.47381, Triple Disert Box di bulan November 

dengan k = 13 RMSE = 0.49336. Sesuai dengan pedoman RMSE dapat 

disimpulkan bahwa seluruh model yang diuji memiliki tingkat kesalahan sedang 

dalam range 0,30 – 0,599. 

 

Kata kunci:  K-Nearest Neighbor, Regression, Prediksi, RMSE, KDD. 
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ABSTRACT 

 

Ilham Nur El Ghozy. 201710225272. Application of K-Nearest Neighbor 

Regression in Predicting Product Sales at Dariaku Donut Shop. 

Dariaku Donut Shop is a shop that produces a variety of breads and cakes 

using the best selected ingredients without using preservatives. The problem that 

occurs is that the store still has difficulty predicting consumer demand and also 

cannot predict sales in the future. In order to facilitate the entrepreneur in 

planning sales and production scheduling. Then the prediction of product sales is 

made using the K-Nearest Neighbor Regression technique. The method applied in 

this research is Knowledge Discovery in Database (KDD). The method applied 

passes through 5 stages, namely; Data Selection, Preprocessing, Transformation, 

Data Mining, Interpretation/Evaluation. The results of this study indicate the best 

selling predictions for Blackforest products in June with k = 12 RMSE = 0.41876, 

Brownies in January with k = 4 RMSE = 0.46398, Chocolate in February with k 

= 9 RMSE = 0.4827, Donuts in July with k = 14 RMSE = 0.47980, Tart in July 

with k = 12 RMSE = 0.47381, Triple Disert Box in November with k = 13 RMSE 

= 0.49336. In accordance with the RMSE guidelines, it can be concluded that all 

tested models have a moderate error rate in the range of 0.30 – 0.599. 

 

Keywords: K-Nearest Neighbor, Regression, Prediction, RMSE, KDD. 
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