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ABSTRAK

Ikhsan Dwikurniawan, 201710225286. Pencarian Stasiun Kereta Terdekat
Dengan Algoritma A Star Berbasis Android Di Bekasi.

Transportasi telah menjadi salah satu kebutuhan yang sangat penting dalam
kegiatan sehari-hari di kehidupan bermasyarakat. Kemajuan teknologi informasi
yang ada saat ini, dapat digunakan sebagai sarana untuk meningkatkan pelayanan
umum, salah satunya adalah di bidang perkeretaapian. Dengan adanya kemajuan
teknologi informasi dapat memudahkan masyarakat untuk mengetahui informasi
secara cepat dan mudah, tetapi masih ada beberapa kendala yaitu kurangnya
informasi mengenai rute stasiun terdekat. Penelitian ini bertujuan untuk membuat
aplikasi pencarian Stasiun terdekat berbasis android dengan rute terpendek menuju
Stasiun tujuan dengan menggunakan Algoritma A STAR. Algoritma A STAR ialah
algoritma yang mencari rute terpendek untuk mencapai tujuan yang diharapkan.
Pada penelitian ini Stasiun Kranji, Stasiun Bekasi, Stasiun Bekasi Timur, Stasiun
Tambun, Stasiun Cibitung, Stasiun Telaga Murni, Stasiun Cikarang. Dengan
algortima ini pengujian yang dilakukan dari 7 kali pengujian dapat disimpulkan
menunjukan 5 kali algoritma A STAR berhasil jarak terpendek, 1 kali Algoritma A
STAR hasil sama dengan Google Maps, dan 1 kali algoritma A-STAR menunjukkan
jarak yang lebih jauh dibandingkan Google Maps.

Kata Kunci: Android, Algoritma A STAR, Stasiun.
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ABSTRACT

Transportation has become one of the most important needs in daily activities in
social life. Advances in information technology that exist today, can be used as a
means to improve public services, one of which is in the railway sector. With
advances in information technology can make it easier for people to find
information quickly and easily. There are several obstacles, namely the lack of
information about the nearest station route. This study aims to create an android-
based nearest station search application with the shortest route to the destination
station using the A STAR Algorithm. The A STAR algorithm is an algorithm that
looks for the shortest route to reach the expected destination. In this study Kranji
Station, Bekasi Station, East Bekasi Station, Tambun Station, Cibitung Station,
Telaga Murni Station, Cikarang Station. With tests carried out from 7 times of
testing, it can be ensured that 4 times the A STAR algorithm is successful in the
shortest distance, 1 time the results of the A STAR algorithm are the same as Google
Maps, and 2 times the A-Star algorithm shows a longer distance than Google Maps.

Keywords: Android, A STAR Algorithm, Station
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