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ABSTRAK 

 

 Joshua Ilham. 201710225304. Penerapan Algotima Dijkstra Pada 

Routing Protocol OSPF Dengan Metode NDLC Pada Pengembangan Jaringan PT. 

Comtronics Systems. 

Penelitian ini merupakan penelitian yang digunakan untuk membantu PT. 

Comtronics Systems dalam mengembangkan jaringan computer dikantor tersebut. 

Penelitian ini merupakan menggunakan Algoritma Dijkstra dengan Routing 

Protocol OSPF. Metode yang digunakan menggunakan NDLC dalam penelitian 

ini. Untuk pengujian menggunakan router mikrotik dan perangkat yang tersedia 

dikantor tersebut, serta monitoring jaringan menggunakan Zabbix. Hasilnya 

penelitian yang telah dilakukan penulis maka dengan adanya perkembangan 

jaringan computer yang sebelumnya dilakukan dengan cara menggunakan routing 

protocol static antar BTS maka akan sangat menjadi sulit dalam perkembangan 

ketika jaringan sudah menjadi luas. Kini dengan adanya perkembangan jaringan 

menggunakan routing OSPF diharapkan menjadi patokan dalam mengembangkan 

jaringan menjadi lebih baik dan lebih efektif kedepannya.  

Kata Kunci : OSPF, Routing Protocol, NDLC, Algorima Dijkstra, PT. 

Comtronics Systems. 
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ABSTRACT  

 

 Joshua Ilham. 201710225304. Application of Dijkstra's Algotima on 

OSPF Routing Protocol with NDLC Method in Network Development of PT. 

Comtronics Systems. 

 This research is a research that is used to help PT. Comtronics Systems in 

developing a computer network at the office. This research is using Dijkstra's 

Algorithm with OSPF Routing Protocol. The method used is NDLC in this study. 

For testing using a proxy router and devices available at the office, as well as 

network monitoring using Zabbix. As a result of the research that has been done 

by the author, with the development of computer networks that were previously 

carried out using static routing protocols between BTS, it will be very difficult to 

develop when the network has become widespread. Now with the development of 

a network using OSPF routing, it is expected to be a benchmark in developing a 

better and more effective network in the future. 

Keywords : OSPF, Routing Protocol, NDLC, Dijkstra's Algorithm, PT. 

Comtronics Systems. 
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