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ABSTRAK 

 

Nabila Alifah Azzahra, 2001710225327. Perancangan Sistem Informasi Stok 

Barang Pada CV Alenina Cipta Kreasi. 

Sistem informasi merupakan hal yang penting dalam suatu organisasi atau 

perusahaan. Dengan adanya sistem informasi, organisasi atau perusahaan dapat 

terjamin kualitas informasi yang disajikan dan dapat mengambil keputusan 

berdasarkan informasi tersebut. Penelitian yang dilakukan pada CV Alenina Cipta 

Kreasi, berorientasi pada pengolahan data barang dan penyajian informasi secara 

komputerisasi. Dalam artian sistem yang akan dirancangan mampu menyelesaikan 

permasalahan yang dihadapi mulai dari pengolahan data barang yang masih dilakukan 

secara manual serta proses penyajian informasi yang tidak efisien dan akurat serta 

kurangnya efisiensi waktu. Untuk itu diperlukan pengoptimalan penggunaan komputer 

terhadap pemrosesan data dengan perancangan sebuah sistem informasi yang 

diaplikasikan kedalam bahasa pemrograman PHP dan database MySQL agar dapat 

memecahkan permasalahan-permasalahan yang ada dengan mampu menjawab 

kebutuhan perusahaan. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Sistem Informasi Berbasis Web, PHP MySQL 
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ABSTRACT 

 

Nabila Alifah Azzahra, 201710225327. Design of a Stock Information System 

for CV Alenina Cipta Kreasi. 

Information systems are important in an organization or company. With the 

information system, organizations or companies can guarantee the quality of the 

information presented and can make decisions based on that information.The research 

was conducted at CV Alenina Cipta Kreasi, oriented to the processing of goods data 

and the presentation of computerized information. In the sense that the system to be 

designed is able to solve the problems faced, starting from the processing of data items 

that are still done manually and the process of presenting information that is inefficient 

and accurate and the lack of time efficiency. For this reason, it is necessary to optimize 

the use of computers for data processing by designing an information system that is 

applied to the PHP programming language and MySQL database in order to solve 

existing problems by being able to answer company needs. 

Keywords: Information System, Web-Based Information System, PHP MySQL 
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