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ABSTRAK 

 

 Anindya Resyana Eka Putri. 201710225192. Analisa Perancangan Sistem 

Informasi Perpustakaan Kuningan Jawa Barat Menggunakan Metode Extreme 

Programming. Dengan pengaplikasian sistem informasi perpustakaan yang 

digunakan sebagai media untuk membantu Perpustakaan Kuningan Jawa Barat 

dalam mengolah proses pendataan serta pencarian data anggota dan data buku 

tentunya dapat meningkatkan efektivitas dan akurasi dalam proses tersebut. 

Sehingga sistem informasi perpustakaan ini memudahkan pustakawan dalam 

melakukan proses penginputan dan penyimpanan data, serta memudahkan anggota 

dalam mengakses e-book dan mencari buku yang tersedia pada Perpustakaan 

Kuningan Jawa Barat. Oleh karena itu, penelitian ini mengusulkan sebuah sistem 

informasi perpustakaan berbasis web dengan metode extreme programming. 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang sebuah sistem informasi berbasis web 

pada Perpustakaan Kuningan Jawa Barat. Adapun metode Extreme Programming 

yang digunakan dengan 4 tahap yaitu planning, design, code, dan testing. Keempat 

tahap tersebut diterapkan kedalam sebuah sistem informasi perpustakaan yang 

dibangun dengan menggunakan PHP MySQL dan framework Laravel. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Perpustakaan, Web, Extreme Programming (XP),  

dan Laravel 
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ABSTRACT 

  

Anindya Resyana Eka Putri. 201710225192. Analysis of Information 

System Design for the West Java Kuningan Library Using the Extreme 

Programming Method. With the application of a library information system that is 

used as a medium to assist the West Java Kuningan Library in processing the data 

collection process and searching for member data and book data, it can certainly 

increase the effectiveness and accuracy in the process. So that this library 

information system makes it easier for librarians to carry out the process of 

inputting and storing data, as well as making it easier for members to access e-

books and search for books available at the Kuningan Library, West 

Java.Therefore, this research proposes a web-based library information system 

with extreme programming method. The purpose of this research is to design a web-

based information system at the Kuningan Library, West Java. The Extreme 

Programming method is used with 4 stages, namely planning, design, code, and 

testing. The four stages are implemented into a library information system built 

using PHP MySQL and the Laravel framework. 

 

Keywords: Information Systems, Libraries, Web, Extreme Programming (XP), and 

Laravel 
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