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ABSTRAK 

Nung Maryati, 201510225050. Sistem Informasi Pembelanjaan Anggota 

Koperasi  Dengan Teknologi QR-Payment Sebagai Alat Pembayaran Di Koperasi 

Gemart 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi pembelanjaan 

anggota koperasi dengan QR-Payment sebagai alat pembayaran di Gemart. QR-

Payment merupakan sebuah aplikasi mobile berbasis android dimana pada aplikasi ini 

dapat melakukan pembayaran secara cashless. Metode pengembangan sistem yang 

digunakan menggunakan metode Waterfall yaitu tahap analisa kebutuhan pengguna, 

tahap desain sistem, tahap implementasi, tahap integrasi dan testing serta tahap 

pemeliharaan. Hasil yang dicapai pada penelitian ini berupa aplikasi sistem informasi 

pembelanjaan anggota koperasi dengan teknologi QR-Payment sebagai alat 

pembayaran di Koperasi Gemart yang telah berhasil membantu anggota koperasi dalam 

melakukan pembayaran yang mudah berdasarkan Id anggota dan adanya transparasi 

data secara real time.  

 

Kata Kunci :Teknologi QR-Payment, Waterfall, Pembayaran Belanja Anggota 

Koperasi 
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ABSTRACT 

 Nung Maryati, 201510225050. Cooperative Member Information System 

Shopping with QR-Payment Technology as a Payment Instrument at Gemart 

Cooperative 

 This study aims to develop information systems for spending on cooperative 

members with QR-Payment at Gemart as a means of payment. QR-Payment is an 

Android-based mobile application wherein this application can make cash payments. 

System development methods used using the Waterfall method are analysis of user 

requirements, implementation of system design, implementation of implementation, 

integration testing and maintenance testing. The results agreed on in this study 

consisted of the cooperative member information system shopping application with 

QR-Payment technology as a payment tool in the Gemart Cooperative which has 

succeeded in assisting cooperative members in making easy payments based on 

member IDs and transparency data in real time. 

 

Keywords: QR-Payment, Waterfall Technology, Cooperative Member Shopping 

Payment 
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