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ABSTRAK 

 

Fadel Jufri Rasyid, 201510225094. Implementasi Algoritma K-Means 

Clustering pada Sistem Evaluasi Proses Belajar Mengajar Berbasis Web (Studi Kasus 

di SMA Negeri 4 Bekasi).  

Untuk memastikan suksesnya program pendidikan diperlukan kegiatan proses 

belajar mengajar yang efektif. Dalam menyempurnakan proses belajar mengajar dapat 

dilakukan dengan berbagai upaya, salah satunya dengan mengevaluasi proses belajar 

mengajar dengan mengumpulkan data secara langsung dari siswa mengenai kegiatan 

belajar mengajar yang mereka laksanakan dengan sebuah kuesioner  yang dibagikan 

pada siswa. Namun, proses ini masih memiliki beberapa kendala seperti proses 

rekapitulasi dan analisis secara manual yang membutuhkan waktu yang cukup lama, 

penggunaan tenaga yang kurang efisien dengan membagikan dan mengumpulkan 

kuesioner secara langsung dan adanya beberapa data yang kurang lengkap atau tidak 

dapat dianalisa akibat human error baik dalam kesalahan penulisan atau hilang saat 

pengumpulan. Sebagai upaya dalam membantu SMA Negeri 4 Bekasi dalam 

meningkatkan efisiensi proses evaluasi proses belajar mengajar, penulis 

mengimplementasikan sebuah sistem evaluasi proses belajar mengajar yang dapat 

mengumpulkan data secara online, lalu melakukan analisis pada data kuesioner 

pengalaman belajar yang didapat dari Siswa SMA Negeri 4 Bekasi dengan algoritma 

K-Means Clustering untuk mendapat hasil evaluasi yang cepat, dan validasi input 

untuk mencegah human error.  

 

Kata kunci : aplikasi berbasis web, k-means clustering, evaluasi proses belajar 

mengajar 

 

 

Implementasi K-Means ..., Fadel Jufri Rasyid, FakultasTeknik 2019



vi 
 

ABSTRACT 

 

Fadel Jufri Rasyid, 201510225094. Implementation of K-Means Clustering 

Algorithm on a Web Based Learning and Teaching Process Evaluation System (Case 

Study : 4 Bekasi Senior High School).  

To ensure a successful education program, an efficient process of learning and 

teaching is crucial. Evaluating the learning and teaching process can be done in many 

ways, including collecting student’s learning experience with a questionnaire and 

analyzing its data. However, this process still has a few inconvenience like manual 

data recapitulation and analysis that take a long time, ineffective use of resource 

distributing and collecting the filled questionnaires manually and some unreadable 

and missing questionnaire forms that is caused by human error. To help 4 Bekasi 

Senior High School increase the effectiveness of its learning and teaching process 

evaluation, this study implements a system that can collect data with online 

questionnaire, analyze the collected data faster with K-Means Clustering algorithm 

and minimalize human error by validating submitted input.   

 

Keywords : web-based applications, k-means clustering, learning and teaching process 

evaluation 
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