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ABSTRAK 

Fathur Rahman, 201510225139. Perancangan Face Recognition dengan Metode 

Local Binary Patterns Histogram pada Presensi Mahasiswa di Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. 

Catatan kehadiran perkuliahan (Presensi) adalah hal yang penting dalam sebuah 

perkuliahan. Kebijakan yang diterapkan pada Universitas Bhayangkara Jakarta 

Raya menetapkan nilai akhir kuliah dihitung dari akumulasi dari kehadiran 10%, 

tugas 20%,UTS 30%, dan UAS 40%. Di era saat ini semakin berkembangnya bidang 

teknologi, saat ini telah banyak dibangun sistem pencatatan kehadiran dengan 

pengenalan pola yang mengenali ciri-ciri khusus fisik seseorang diantaranya 

pengenalan wajah, pengenalan iris, dan pengenalan sidik jari. Pengenelan wajah 

dipilih dikarenakan tidak bisa di gantikan dengan seseorang, tidak mudah di tiru, dan 

tidak dapat di manipulasi. Oleh karenanya pengenalan wajah dapat meminimalisasi 

kesalahan dan kecurangan. Penelitian ini penulis menggunakan metode Local 

Binary Patterns Histogram (LBPH) dari mengimput gambar dari kamera lalu 

mengubah gambar mejadi Grayscaling atau disebut juga putih abu abu, setelah itu 

gambar akan di Cropping dan Resizing kemudian mengubah menjadi hasil Local 

Binary Patterns lalu dibuatlah histogram. Peneliti mencoba menggunakan dengan 

7 mahasiswa yang tingkat keberhasilan 85%. Hasil pengujian tersebut 

menunjukkan sistem pengenalan wajah yang dirancang telah berfungsi baik.  

 

Kata kunci : Local Binary Patterns Histogram (LBPH), pengenalan wajah, 

grayscaling, presensi 
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ABSTRACK 
 

Fathur Rahman, 201510225139. Face Recognition Design with Local Binary 

Pattern Histogram Method in Student Attendance at Bhayangkara Jakarta Raya 

University. 

 

The attendance record (Presensi) is important in a lecture. The policy applied to 

the University of Bhayangkara Jakarta Raya set the final lecture value is calculated 

from the accumulation of 10% attendance, 20% duty, mid-Semester 30%, and final 

recurrence Semester 40%. In the current era of growing technology, nowadays, 

there has been a lot of attendance system with pattern recognition that recognizes 

the physical characteristics of a person including facial recognition, iris 

recognition, and fingerprint recognition. . Facial thinling is chosen because it 

cannot be replaced with a person, it is not easy to emulate, and can not be 

manipulated. Therefore facial recognition can minimize mistakes and cheating. 

This research author uses the Local Binary Patterns Histogram (LBPH) method of 

drawing the image from the camera and then transforming the Grayscaling image 

or also called white Ash Grey, after which the image will be in Cropping and 

Resizing then changing Become a result of Local Binary Patterns and then make a 

histogram. Researchers tried to use with 7 students whose success rate was 85%. 
The results of the test showed a well-designed facial recognition system.  

 

 

Keywords: Local Binary Patterns Histogram (LBPH), facial recognition, 

grayscaling, presences 
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