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ABSTRAK 
 

 

Sri Sundarsih. 201510225144. Perancangan Aplikasi Laundry Menggunakan 

Metode Extreme Programming (XP) Berbasis Mobile (Studi Kasus: D’LAN Laundry). 

Usaha jasa laundry  semakin lama semakin diminati oleh banyak orang sebagai 

tambahan alternatif penghasilan. Namun kebanyakan tempat usaha jasa laundry belum 

memaksimalkan komputer dan internet sebagai alat bantu untuk memudahkan 

pekerjaan mereka. Untuk itulah penulis tertarik membuat aplikasi laundry yang akan 

membantu meringankan pekerjaan jasa laundry. Tujuan dari penelitian ini adalah 

merancang aplikasi laundry agar proses pelayanan dan pelaporan keuangan tidak lagi 

menggunakan buku dan aplikasi laundry akan menyediakan pelayanan antarjemput 

sehingga pelanggan tidak perlu repot datang langsung ke tempat laundry. Adapun 

metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi laundry yaitu menggunakan metode 

Extreme Programming (XP) yang berfungsi sebagai pengembang sistem yang lebih 

cepat dan mudah apabila sistem mengalami perubahan dalam proses perancangan. 

Analisis sistem menggunakan diagram Unifield Modeling Language (UML) yang 

meliputi Use Case diagram, Activity Diagram, dan Sequense Diagram. Bahasa 

pemograman yang digunakan yaitu PHP dan database MySQL. Hasil dari penelitian 

ini adalah menghasilkan suatu aplikasi web laundry yang berfungsi sebagai sistem 

penunjang terhadap user dalam menjalankan proses transaksi jasa melalui online way 

yang dapat mempermudah dalam pelaporan keuangan dan mempermudah pelanggan 

dalam proses pemesanan, serta pembayaran laundry. Aplikasi laundry dibuat untuk 

digunakan pada D’LAN Laundry di Kp. Tanah Baru Rt. 08/ Rw. 04, Ds. Harja Mekar 

– Cikarang Utara.  

 

Kata Kunci: Laundry, Extreme Programming, Unifield Modeling Language, PHP, 

MySQL, Website, Internet.  
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ABSTRACT 
 

 

Sri Sundarsih. 201510225144. Designing Laundry Applications Using Mobile-

Based Extreme Programming (XP) Methods (Case Study: D’LAN Laundry).   

Laundry service businesses are increasingly in demand by many people as an 

additional income alternative. But most laundry services have not used computers and 

the internet as a tool to facilitate their work. For this reason the authors are interested 

in making a laundry application that will help ease the work of laundry services. The 

purpose of this study is to design a laundry application so that the service and financial 

reporting process no longer uses books and the laundry application will provide shuttle 

service so customers do not have to bother coming directly to the laundry place. 

However the method used in bulid the laundry applications is using the Extreme 

Programming (XP) method which functions as a developer system reach faster and 

easier the system changes in the design process. Unifield Modeling Language (UML) 

have been used to System analysis process which include Use Case diagram, Activity 

diagrams, and Sequence diagrams. The programming language used is PHP and 

MySQL database. The results of this study are to produce a laundry web application 

that functions as a supporting system for users in carrying out the transaction process 

services through an online way that capability to facilitate financial reporting and 

facilitate customers in the order process definitely easily, surely laundry payments. 

Laundry application is made to be user at D' LAN Laundry in Kp. Tanah Baru 

RT.08/RW.04, Ds. Harja Mekar - Cikarang Utara. 

 

Keywords: Laundry, Extreme Programming, Unifield Modeling Language, PHP, 

MySQL, Website, Internet. 
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