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ABSTRAK 

 

Adi Purwanto. 201510225088. “Perancangan dan Prototipe Virtualisasi 

Server Menggunkan Proxmox untuk Peningkatan Kualitas Praktikum Pada 

Laboratorium Jaringan Komputer Universitas Bhayangkara Jakarta Raya”. 

Teknologi informasi berkembang pesat seiring dengan kebutuhan dari 

penggunannya yang semakin banyak serta membutuhkan ruang 

penyimpanan yang tidak sedikit. Hal ini tentu membutuhkan biaya yang 

tidak murah dalam pengadaan sumber daya yang dibutuhkan. Untuk 

mengoptimalkan penggunaan sumber daya hardware yang ada pada 

Laboratorium Jaringan Komputer Universitas Bhayangkara Jakarta Raya 

maka dibutuhkan teknologi virtualisasi yaitu dengan cara membuat sistem 

komputer bayangan didalam sistem komputer yang sudah ada. Pada 

penelitian ini penulis menggunakan metode NDLC (Network Development 

Life Cycle) dengan tahapan seperti Analysis, Design, Simulation 

prototyping, Implementation, Monitoring dan Management . Hasil dari 

penelitian ini adalah Perancangan Virtualisasi Server Menggunakan 

proxmox virtual environment. 

 

Kata kunci : Virtualisasi, Optimalisasi, NDLC, Proxmox 
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ABSTRACT 

 

Adi Purwanto. 201510225088 .”Design and Prototype of Server 

Virtualization Using Proxmox to Improve The Quality of Practicum in a 

Computer Network Laboratory at Bhayangkara Jakarta Raya University”. 

Information technology is growing rapidly along with the need for more and 

more users and requires not less storage space. This certainly requires costs 

that are not cheap in procuring the needed resources. To optimize the use of 

hardware resources that exist in the Computer Network Laboratory 

University Bhayangkara Jakarta Raya virtualization technology is needed 

by creating a computer shadow system in an existing computer system. In 

this study the authors used the NDLC (Network Development Life Cycle) 

method with stages such as Analysis, Design, Simulation Prototyping, 

Implementation, Monitoring and Management. The results of this study are 

Designing Server Virtualization Using Proxmox Virtual Environment. 

 

Keywords : Virtualization, Optimalization, NDLC, Proxmox 
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