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ABSTRAK 

 

Asima Febriyani Berutu. 201510225159. Perancangan Sistem Informasi 

Geografis untuk Pemetaan Pasar Tradisional Berbasis Web di Kabupaten Bekasi. 

Dengan banyaknya pasar tradisional di Kabupaten Bekasi berdasarkan data 

dari Dinas Perdagangan Kabupaten Bekasi jumlah pasar tradisional sejak lama dan 

sampai saat ini mencapai 11 pasar tradisional yang tersebar di 10 Kecamatan 

Kabupaten Bekasi. Banyaknya pasar tradisional di Kabupaten Bekasi tetapi 

mengalami penurunan pengunjung pasar dikarenakan tidak diketahuinya tentang 

pasar tradisional tersebut. Hal ini membuat pemerintah Kabupaten Bekasi 

memerlukan sistem informasi geografis yang dapat digunakan untuk menyajikan 

informasi data pasar tradisional di Kabupaten Bekasi di setiap Kecamatan, supaya 

membantu pemerintah dan masyarakat dalam mengetahui informasi pasar 

tradisional dan meningkatnya minat pada pasar tradisional. Sistem informasi 

geografis ini dibuat menggunakan Java Script, PHPMyAdmin, MySQL, dan 

Google Maps API V2. Dalam aplikasi berbasis web ini menampilkan informasi 

peta pasar tradisional ditandai dengan titik-titik marker yang sesuai dengan data 

pasar tradisional. Adapun informasi tambahan yang diberikan yaitu alamat pasar 

tradisional, jumlah kios dan los, dan daftar harga sembako. 

 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Pasar Tradisional, Web, Google Maps 

API V2, PHPMyAdmin, MySQL, Java Script. 
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ABSTRACT 

 

Asima Febriyani Berutu. 201510225159. Design Of Geographic 

Information Systems For Mapping Web Based in Bekasi. 

 With so many traditional markets in Bekasi Regency based on data from 

the Bekasi District Trade Service, the number of traditional markets has been long 

and to date has reached 11 traditional markets spread across 10 Districts of 

Bekasi Regency. There are many traditional markets in Bekasi Regency but there 

are decreasing market visitors because they do not know about the traditional 

market. This makes the Bekasi regency government requires a geographic 

information system that can be used to present information on traditional market 

data in Bekasi District in each Subdistrict, in order to assist the government and 

the public in knowing traditional market information and increasing interest in 

traditional markets. This geographic information system is created using Java 

Script, PHPMyAdmin, MySQL, and Google Maps API V2. In this web-based 

application displays information on traditional market maps marked with marker 

points that are compatible with traditional market data. The additional 

information provided is the traditional market address, the number of kiosks and 

kiosks, and the price list of basic necessities. 

 

 

Keywords: Geographic Information System, Traditional Market, Web, Google 
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