
 

PERANCANGAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN 

TATA SURYA MENGGUNAKAN “AUGMENTED 

REALITY” (AR) BERBASIS ANDROID                     

PADA SDN MUSTIKA JAYA VII 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Oleh : 

MUHAMAD HILMAWAN 

201510225164 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA                                

2019 

  

  

  

  

  

  

  

  



:

LEMBAR PERSETUJUAIT SKRIPSX

Judul Skripsi

NamaMahasiswa

Nomor Pokok Mahasiswa

Program Studi/Fakultas

Tanggal Lulus Ujian Skripsi

: Perancangan Aplikasi Media Pembelajaran Tata

Surya Menggunakan "Augmented Reality" (AR)
Berbasis Andriod Pada SDN Mustika Jaya VII

Mulramad Hihnawan

2015t0225164

Teknik Informatika/Teknik

15 Juli 2019

Bekasi, 22l:uJi2019

MENYETUruI,

Dosen Fembimbing tr

Dwi Budi Srisulistiowati. S.Kom.. MM.
NrDN 032305770rNIDN 0330067003

Perancangan Aplikasi ..., Muhamad Hilmawan, Fakultas Teknik 2019



LE1VIBAR PENGESAHAN

Judul Skripsi

Nama Mahasiswa

Nomor Pokok Mahasiswa

Program Studi/Falzultas

Tanggal Lulus Ujian Skripsi

: Perancangan Aplikasi Media Pembelajaran Tata

Surya,Menggunakan "Augmented Reality" (AR)
Berbasis Andriod Pada SDN Mustika Jaya VII

Muhamad Hilmawan

201s10225164

Teknik Informatika/Teknik

16 Juli20l9

Bekasi, 22 Jluli2019

MENGESAHKAN,

Ketua Tim Penguji

Penguji I

Penguji II

: Tri DharmaPutra- S.T., M.SC.
NrDN 0302r17101

: Mayadi, S.Kom., M.Kom.
NIDN 0408087802

MENGETAHUI,

Dekan

Fakultes Teknik

,/

09-,*r/-
----Ismaniah" S.Si., M.M.

NIDN 0309036s03

ilt

NrDN 0330057003

Ketua

Perancangan Aplikasi ..., Muhamad Hilmawan, Fakultas Teknik 2019



LEFIBAR PERNY{TAAN

Dengan ini saya menyatakan, bahwa :,

S*ripsi yang berjudul ' :

:

PERANCANGAN APLIKASI It{trDIA Pf,MSE,LAJARAN TATA ST]RYA
MENGGUNAKAN "AUGMENTED REALITY" (AR} BERBASIS

ANDROI}PADA SDIT MUSTIKAJAYA YE

Ini adalah bmar-benar menrpakan hasil karya saya sendiri dan tidak meagandung

matori yang tertulis oleh oraog laiu keouali pengutipan sebagai referensi yang

sulnbenrya telah terfuli*an secara Jelas seslrai d*rgae kaidsh penutisaa karya

ilmiah.

Apabiladikemudian hari ditemukan adanyakecurangam dalam karyaini, m6ka saya

bersedia menerima sanksi dmi Universitas Bhayangkara Jakarta Raya sesuai

dengan peraturan yang berlaku.

Saya mengieinkan slripsi ini dipirgamkan dau digandakan melalui Perpustakaan

Universiks Bhayangkara Jakarta Raya.

Saya memben-kan izin kepada Perpustakaan Universitas Bhayangkara Jakarta Raya

untuk menyimpaa slaipsi ini dalam bentuk digttal dan mempublikasikannya

melalui htemeJ selarna publikasi tersebut melalui portal Universitas Bhayaugkara

JakartaRaya.

Bekasi,22 JwLi20l9

Yeng lvlembuat Pemyataaa,

Muhamad Hilrnawan

ztl't0225t64

lv

Perancangan Aplikasi ..., Muhamad Hilmawan, Fakultas Teknik 2019



v 

 

ABSTRAK 

 

Muhamad Hilmawan. 201510225164. Perancangan Aplikasi Media 

Pembelajaran Tata Surya Menggunakan “Augmented Reality” (AR) Berbasis 

Android Pada SDN Mustika Jaya VII. 

 Pada era modern industri 4.0 saat ini, penggunaan teknologi sebagai media 

informasi sangat berkembang. Salah satunya adalah penggunaan teknologi berbasis 

Android. Media pembelajaran merupakan suatu alat atau perantara yang berguna 

untuk memudahkan proses belajar mengajar. Dalam pelajaran IPA terdapat 

pelajaran mengenai tata surya. Pelajaran tentang mengenali sistem tata surya 

mencangkup materi mengenai matahari, planet, serta satelit alami pada planet 

tersebut. Dengan bertambahnya media pembelajaran baru yang dapat 

dimanfaatkan, Augmented Realty diharapkan dapat digunakan sebagai salah satu 

alternatif media pembelajaran untuk mengenalkan planet-planet sistem tata surya 

yang mampu membuat siswa/siswi tertarik. 

 Metode penelitian dalam pengembangan aplikasi ini menggunakan metode 

Rapid Application Development (RAD) supaya bisa dikembangkan lagi untuk 

selanjutnya. Hasil akhir dari penelitian ini yaitu dengan menerapkan aplikasi 

berbasis android pada aplikasi Augmented Reality, informasi pengenalan tata surya 

bisa digunakan dimanapun dan kapanpun. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Tata surya, Android, Augmented Reality 
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ABSTRACT 

 

Muhamad Hilmawan. 201510225164. Designing Solar System Learning 

Application Using "Augmented Reality" (AR) Based on Android at Mustika Jaya 

VII Elementary School. 

In the modern era of industry 4.0 today, the use of technology as a media of 

information is very developed. One of them is the use of Android-based technology. 

Learning media is a tool or intermediary that is useful to facilitate the teaching and 

learning process. In science lessons there are lessons about the solar system. The 

lesson about recognizing the solar system includes material about the sun, planets, 

and natural satellites on the planet. With the addition of new learning media that 

can be utilized, Augmented Realty is expected to be used as an alternative learning 

media to introduce planets to the solar system that is able to make students 

interested. 

The research method in developing this application uses the Rapid 

Application Development (RAD) method so that it can be further developed. The 

final result of this study is by applying an Android-based application to the 

Augmented Reality application, information about the introduction of the solar 

system can be used wherever and whenever. 

Keywords: Learning Media, Solar System, Android, Augmented Reality 
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