
 

 

PERANCANGAN APLIKASI TABUNGAN SISWA 

BERBASIS MOBILE MENGGUNAKAN METODE 

RAPID APPLICATION DEVELOPMENT (RAD) 

STUDI KASUS : SDN MANGUN JAYA 01  

TAMBUN SELATAN 

 

SKRIPSI 

 

Oleh : 

ANISYA GISTYA VIRA 

201510225177 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2019 



Perancangan Aplikasi ..., Anisya Gistya Vira, Fakultas Teknik 2019



Perancangan Aplikasi ..., Anisya Gistya Vira, Fakultas Teknik 2019



Perancangan Aplikasi ..., Anisya Gistya Vira, Fakultas Teknik 2019



v 

 

ABSTRAK 

 
Anisya Gistya Vira. 201510225177. Fakultas Teknik, Program Studi 

Informatika, Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, Judul Skripsi “Perancangan 

Aplikasi Tabungan Siswa Berbasis Mobile Menggunakan Rapid Application 

Development (RAD) Studi Kasus : SDN Mangun Jaya 01 Tambun Selatan”. 

SDN Mangun Jaya 01 Tambun Selatan merupakan sekolah dasar negeri 

yang dinaungi oleh Dinas Pendidikan Kabupaten Bekasi. Sistem pengolahn data 

tabungan yang berjalan saat ini masih dikerjakan secara manual (konvensial) 

pencatatan dan penyimpanan data di tulis dalam buku, dan perhitungannya masih 

dikerjakan dengan alat bantu kalkulator. Untuk itu penulis tertarik membuat 

aplikasi tabungan siswa yang akan membantu meringankan kinerja guru dalam 

mengelola tabungan siswa. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang aplikasi 

tabungan siswa agar proses mengelola tabungan siswa tidak menggunakan buku, 

dan dapat dilakukan secara terkomputerisasi. Adapun metode yang digunakan 

dalam perancangan aplikasi tabungan siswa yaitu menggunakan metode Rapid 

Application Development (RAD) yang berfungsi untuk menyelesaikan 

permasalahan sistem yang pengolahan datanya masih bersifat konvensial dan 

menghasilkan sistem perangkat lunak sesuai dengan kebutuhan waktu yang 

singkat dalam penyelesaiannya. Analisis sistem ini menggunakan diagram 

Unifield Modelling Language (UML) yang meliputi Use Case Diagram, Class 

Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram. Bahasa pemrograman yang 

digunakan yaitu PHP dan database MySQL. Hasil dari penelitian ini adalah 

menghasilkan suatu aplikasi web tabungan siswa yang berisikan menu menabung 

dan penarikan, yang berfungsi sebagai proses mengelola tabungan siswa baik 

siswa yang ingin menabung maupun penarikan, selain itu siswa juga dapat melihat 

informasi saldo saat mengakses aplikasi tabungan siswa. 

 

Kata Kunci: Tabungan Siswa, Rapid Application Development (RAD), Unifield 

Modelling Language (UML), PHP, Database MySQL, Web.  
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ABSTRACT 

 

Anisya Gistya Vira. 201510225177. Faculty of Engineering, Informatics 

Study Program. Bhayangkara University Jakarta Raya, Thesis Title "Designing 

Mobile Based Student Savings Applications Using Rapid Application 

Development (RAD) Case Study of SDN Mangun Jaya 01 Tambun Selatan". 

SDN Mangun Jaya 01 Tambun Selatan is a public elementary school 

sheltered by the Bekasi District Education Office. The savings data processing 

system that runs now is still done manually (conventional), recording and storing 

data is written in a book, and the calculations are still done with a calculator tool. 

For this reason the authors are interested in making student savings applications 

that will help alleviate the performance of teachers in managing student savings. 

The purpose of this study is to design student savings applications so that the 

process of managing student savings does not use books, and can be done 

computerized. The method used in the design of student savings applications is 

using the Rapid Application Development (RAD) method that serves to resolve 

system problems that are still conventional data processing and produce a 

software system in accordance with the short time requirements in its completion. 

This system analysis uses Unifield Modeling Language (UML) diagrams which 

include Use Case Diagrams, Class Diagrams, Activity Diagrams, Sequence 

Diagrams. The programming language used is PHP and MySQL database. The 

results of this study are to produce a student savings web application that 

contains a savings and withdrawal menu, which functions as a process of 

managing student savings both students who want to save and withdrawals, in 

addition students can also view balance information when accessing student 

savings applications. 

Keywords: Student Savings, Rapid Application Development (RAD), Unifield 

Modeling Language (UML), PHP, MySQL Database, web. 
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