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ABSTRAK

Novanto Putra, 201410225211, Fakultas Teknik Program Studi Teknik
Informatika Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, Judul Skripsi “Pengembangan
Media Pembelajaran Bahasa Korea Berbasis Android Menggunakan Speech
Recognition”.

Bahasa Korea di Indonesia beberapa tahun lalu bukanlah sesuatu yang menarik,
namun saat ini bahasa Korea memiliki peran penting dalam pergaulan internasional.
Hal ini dapat dilihat dengan seiring gencarnya serangan ekonomi dan Hallyu (Korea
Wave) membuat bahasa Korea menjadi bahasa yang banyak diminati dan di
perhitungkan. Namun, media pembelajaran bahasa korea saat ini masih kurang
interaktif sehingga kurang menarik perhatian dari masyarakat. Hal ini dikarenakan
keterbatasan sarana dalam pembelajaran bahasa Korea melalui buku membuat
sebagian besar masyarakat peminat bahasa Korea menjada sulit untuk mempelajari
bahasa Korea. Pada penelitian ini penulis mengimplementasikan Speech
Recognition kedalam suatu aplikasi berbasis android. Aplikasi dibangun dengan
menggunakan metode pengembangan software RAD. Hasil penelitian ini adalah
terbangunnya sebuah perangkat lunak yang dapat mempermudah siswa dan
masyarakat untuk mempelajari bahasa Korea dengan mudah. Secara Keseluruhan
rata-rata responden menyatakan 84.93% bahwa aplikasi bahasa Korea sanagat baik
untuk membantu belajar bahasa Korea dangan menggunakan android sebagai
alternatif dari media konvensional, yang dapat digunakan oleh siswa dan
masyarakat. Dengan adanya aplikasi ini penjelasan materi bahasa Korea dapat
dipahami demngan mudah serta dapat membantu dalam peningkatan pemahaman
dan informasi materi bahasa Korea.

Kata Kunci: Korea, android, Speech Recognition, RAD
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ABSTRACT

Novanto Putra, 201410225211, Faculty of Engineering, Informatics
Engineering Study Program, Bhayangkara University, Greater Jakarta, Thesis
Title "Development of Android Language Learning Media Based on Android Using
Speech Recognition”.

Korean language in Indonesia a few years ago is not something interesting, but
now Korean has an important role in international relations. This can be seen with
the onslaught of economic attacks and the Hallyu (Korean Wave) making Korean
a language that is in great demand and calculated. However, the Korean language
learning media is currently still less interactive so that it does not attract the
attention of the public. This is because the limitations of the means of learning
Korean through books make the majority of Korean language enthusiasts difficult
to learn Korean. In this study the author implemented Speech Recognition into an
Android-based application. Applications are built using the RAD software
development method. The results of this study are the construction of software that
can make it easier for students and the community to learn Korean easily. Overall
the average respondent stated 84.93% that the Korean language application is very
good for helping to learn Korean with using Android as an alternative to
conventional media, which can be used by students and the public. With this
application the explanation of Korean language material can be easily understood
and can help in improving Korean language understanding and information.

Keywords : Korea, android, Speech Recognition, RAD
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