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ABSTRAK 
 

Fried Sinlae. 201510225255. Analisis Perancangan Sistem Informasi 

Pelatihan Good Manufacturing  Practices (GMP) Dengan Metode Extreme 

Programming (XP). 

Penelitian ini tentang Sistem Informasi Pelatihan Good Manufacturing  

Practices (GMP) selain itu penulis berusaha melakukan analisis 

perancangan sistem informasi Good Manufacturing Practices (GMP) 

Tujuannya adalah melakukan pengujian mengurangi permasalahan yang ada 

pada tempat penelitian, alat bantu karyawan PT. Rudy Soetadi untuk 

pelatihan dan tes GMP serta mendapatkan hasil akhir dari tes GMP yang 

dilakukan oleh karyawan. Metode yang digunakan dalam penelitian adalah 

dengan menggunakan metode studi pustaka, wawancara dan observasi. 

Hasil pada penelitian ini menunjukan bahwa kualitas sistem dapat 

mempermudah untuk melakukan pelatihan GMP. Maka dapat disimpulkan 

bahwa nilai yang dihasilkan masih menunjukan kelayakan sistem untuk 

diimplementasikan sesuai dengan sistem nyata.  

Kata kunci: Sistem Informasi Good Manufacturing Practices (GMP) 
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ABSTRACT 
 

Fried Sinlae. 201510225255. Analysis of the Design Good Manufacturing 

Practices (GMP) Training Information System With Extreme Programming 

Method. 

This research is about Analysis of the Design of a Good Manufacturing 

Practices (GMP) Training Information System addition to the authors tried 

analyzing information system design analysis of Good Manufacturing 

Practices (GMP) the aim is to test to reduce the problems that exist in the 

research site, the tools of PT. Rudy Soetadi for GMP training and tests and 

got the final results from GMP tests conducted by employees. The method 

used in research is to use literature study methods, interviews and 

observations. The results of this study indicate that the quality of the system 

can make it easier to conduct GMP training. Then it can be concluded that 

the resulting value still shows the feasibility of the system to be 

implemented in accordance with the real system. 

 

Keywords: Good Manufacturing Practices (GMP) Training Information 

System 
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