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ABSTRAK 
 

Rizky Kurniawan. 201410225248. Penerapan Metode Computer Assisted Instruction  

(CAI) dalam Perancangan Media Pembelajaran Bahasa Latin Flora Fauna. 2018. 

Sistem operasi android adalah salah satu sistem yang sedang berkembang, 

banyak fitur atau aplikasi bagus yang membuat penggunanya nyaman menggunakan 

android, banyak orang yang memakai android juga untuk sarana pendidikan seperti 

misalnya aplikasi media pembelajaran yang digunakan untuk menambah ilmu 

pengetahuan. Banyak juga metode pembelajaran yang bisa digunakan dengan android 

seperti CAI, CBL, CBI dsb. Akan tetapi masih banyak orang yang kurang dalam 

memanfaatkan android hal ini dikarenakan kurangnya pemahaman orang tentang 

manfaat positif dari android. Metode Computer Assisted Instruction (CAI) adalah salah 

satu metode yang bisa digunakan oleh guru dalam membantu proses belajar mengajar, 

cara kerja metode Computer Assisted Instruction  (CAI) cukup sederhana yaitu adalah 

memasukan bahan ajar guru ke smartphone android seperti tutorial, materi, quiz dan 

game yang dapat memudahkan siswa dalam belajar diluar kelas. Salah satu software 

yang bisa digunakan untuk media pembelajaran adalah unity, unity adalah software 

berbasis 2d atau 3d yang biasanya digunakan untuk membuat game selain itu juga 

membutuhkan mysql yang berguna untuk menyimpan data-data. Pengujian metode 

CAI ini adalah dengan menginstal aplikasi media pembelajaran yang sudah dibuat 

dismartphone murid supaya murid bisa membaca materi diluar kelas, hasil yang 

diharapkan adalah nilai murid akan menjadi lebih bagus dari pada sebelumnya dan juga 

bertambahnya pemahaman murid tentang pembelajaran atau materi yang ada. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Berbasis Android, Bahasa latin flora fauna, metode 

CAI, unity. 
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ABSTRACT 
 

Rizky Kurniawan. 201410225248. Application of Computer Assisted Instruction 

(CAI) Method in the Design of Latin Language Learning Media Flora Fauna. 2018 

Android operating system is one of the systems that are developing, many good 

features or applications that make users comfortable using Android, many people who 

use Android also for educational facilities such as learning media applications that are 

used to increase knowledge. There are also many learning methods that can be used 

with androids such as CAI, CBL, CBI etc. But there are still many people who are 

lacking in using Android this is due to a lack of people's understanding of the positive 

benefits of Android. The Computer Assisted Instruction (CAI) method is one method 

that can be used by teachers in helping the teaching and learning process, the way the 

Computer Assisted Instruction (CAI) method works is quite simple, namely to include 

teacher teaching materials into android smartphones such as tutorials, materials, 

quizzes and games which can facilitate students in learning outside the classroom. One 

of the software that can be used for learning media is unity, unity is a 2d or 3d based 

software that is usually used to create games besides that it also requires mysql which 

is useful for storing data. Testing the CAI method is to install a learning media 

application that has been made on the student's smartphone so that students can read 

material outside the classroom, the expected results are that the student's score will be 

better than before and also increase students' understanding of existing learning or 

material. 

Keywords: Android Based Learning Media, Latin flora fauna, CAI method, unity,. 
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