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ABSTRAK 
 

Andi Muhammad Rusdiansyah. 201410225114. Pengembangan Struktur 

Prototype Kamus Istilah Medis pada Penyakit Menular dan Infeksi. 2019. 

Kamus adalah panduan yang digunakan untuk mengetahui kata – kata dari 

istilah yang ingin ditemukan dan diketahui. Penggunaan kamus sangat diperlukan 

tetapi tidak menyulitkan pengguna saat menggunakan kamus. Pengguna dapat 

memfasilitasi penggunaan kamus dalam mencari istilah tanpa harus membawa 

kamus dalam bentuk buku yang memiliki ketebalan dan cukup berat untuk ukuran 

buku. Untuk itu diperlukan suatu aplikasi yang dapat membantu kebutuhan 

pengguna. Dengan aplikasi ini dapat memudahkan pengguna dalam menggunakan 

kamus yang menggantikan kamus dari buku. Aplikasi ini dalam bentuk kamus 

berbasis android yang dapat dipasang dan digunakan pada perangkat seluler 

seperti telepon seluler. Handphone adalah komunikasi bagi masyarakat sebagai 

sarana untuk menambah pengetahuan dan wawasan tentang perkembangan dunia 

teknologi yang semakin meningkat dan sangat cepat. Medis digunakan untuk 

menunjukkan penyakit pada manusia yang bagian tubuhnya mengalami kondisi 

abnormal.  

Kata Kunci : Aplikasi, Kamus Istilah Medis, Penyakit, Android  
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ABSTRACT 

 

Andi Muhammad Rusdiansyah. 201410225114. Development of Prototype 

Structure of Dictionary of Medical Terms in Contagious and Infection Diseases. 

2019. 

Dictionary is a guide that is used to find out the words of the term you 

want to find and know. The use of dictionaries is very necessary but does not 

make it difficult for users when using the dictionary. Users can facilitate the use 

of dictionaries in searching for terms without having to carry a dictionary in the 

form of a book that has a thickness and is quite heavy for the size of a book. For 

that we need an application that can help users' needs. With the application can 

facilitate users in using a dictionary that replaces the dictionary from the book. 

The application is in the form of an android-based dictionary that can be installed 

and used on a mobile device such as a mobile phone. Handphone is a 

communication for the community as a means to increase knowledge and insight 

into the development of the world of technology which is increasingly increasing 

and very fast. Medical is used to show diseases in humans whose body parts 

experience abnormal conditions. 

Keywords : Application, Dictionary of Medical Terms, Diseases, Android 
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