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ABSTRAK

Adhi Yoga Sepriyanto. 201410225094. Perancangan Aplikasi UBJ News Pada
Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang aplikasi andoid ubj news. Metode
penelitian yang digunakan adalah metode kuantitatif dan metode pengembangan
Waterfall. Metode kuantitatif dilakukan dengan menyebarkan kuesioner untuk
mengetahui kebutuhan mahasiswa. Hasil dari penelitian ini adalah berupa aplikasi UBJ
News yang akan memudahkan mahasiswa dalam mendapatkan berita atau informasi
yang tepat dan akurat. Menu — menu yang tersaji pada aplikasi ini antarain menu berita,
informasi, notifikasi, fakultas, akun, prodi, dan tentang. Keunggulan aplikasi ini admin
dapat mengirim sebuah notifikasi kepada user bila ada berita atau informasi terbaru .

Kata Kunci: Aplikasi, Android, UBJ News Metode Waterfall, Berita, Informasi
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ABSTRACT

Adhi Yoga Sepriyanto. 201410225094. UBJ News Application Design at Bhayangkara
University, Greater Jakarta.

The purpose of this research is for the danoid ubj news application. The research
method used is quantitative methods and Waterfall development methods. Quantitative
method is done by integrating a questionnaire to find out the needs of students. The
results of this study are in the form of UBJ News application that will facilitate students
in getting the right and accurate news or information. Menus - menus presented in this
application include news, information, notifications, faculties, accounts, study
programs, and about. This application allows users to send information if there is the
latest news or information.

Keywords: Application, Android, UBJ News, Waterfall Method, News, Information
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