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ABSTRAK 

 

Dailami Firdaus, 201410225023. Implementasi Digital Living Network Alliance 

(DLNA) Untuk media promosi dan pusat informasi di Universitas Bhayangkara 

Jakarta Raya Berbasis Raspberry Pi dan Android.  

Penelitian ini berisi tentang studi kasus penerapan dan perancangan sistem Digital 

Living Network Alliance (DLNA) Sebagai Multimedia Server Berbasis Android 

Pada Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, selain itu penulis berusaha 

melakukan perancangan sistem berjalan pada Universitas Bhayangkara Jakarta 

Raya tujuannya adalah agar mahasiswa yang masih awam dan belum tahu 

mengenai berbagai macam prosedur yang harus dilakukan ketika ada kegiatan 

akademik maupun non akademik di Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 

Sehingga mahasiswa tersebut dapat mempersiapkan segala sesuatunya sebaik dan 

sedini mungkin, dan terhindarkan dari berita yang masih simpang siur serta 

ketidakjelasan informasi baik yang beredar melalu media sosial maupun pesan 

singkat. Pengujian yang dilakukan dalam Implementasi Digital Living Network 

Alliance (DLNA) Sebagai Multimedia Server Berbasis Android menggunakan 

metode wawancara, observasi, kuesioner dan studi literatur. Hasil pada penelitian 

ini menunjukan bahwa Implementasi sistem berjalan dengan baik. Hal ini 

dibuktikan dengan pengujian validitas korelasi, reliabilitas menghasilkan data 

yang valid, dapat diandalkan dan konsisten. Dengan segera dibangunnya sistem 

ini diharapkan mahasiswa merasa terbantu dalam mencari informasi seputar 

kampus baik yang akademik maupun non akademik. Penelitian sebelumnya 

tentang Rancang Bangun DLNA (Digital Living Network Alliance) Multimedia 

Server Berbasis Raspberry pi  Studi Kasus : Kolam Pancing Enjoy Kabupaten 

Musi Rawas menghasilkan suatu sistem multimedia server raspberry pi yang lebih 

murah, hemat daya, dan kemampuan yang memadai sebagai solusi untuk 

pembuatan jaringan DLNA di rumah maupun di kampus lainnya. 

 

Kata Kunci : DLNA, Digital Living Network Alliance, Implementasi, Multimedia 

Server, Raspberry pi, OSMC, Linux,  Open Source  
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ABSTRACT 

 

Dailami Firdaus, 201410225023. Implementation of Digital Living Network 

Alliance (DLNA) for Media Promotion and Central Information in Bhayangkara 

Jakarta Raya University Platform Raspberry Pi and Android. 

This study contains a case study of the application and design of a Digital Living 

Network Alliance (DLNA) system as an Android-based Multimedia Server at 

Bhayangkara Jakarta Raya University. In addition, the author is trying to design a 

running system at Bhayangkara Jakarta Raya University. The College student 

must know about various procedures that must be done when there are academic 

or non-academic activities at Bhayangkara Jakarta Raya University. So that the 

college student can prepare everything as well and as early as possible, and avoid 

the hoax news that is still confusing and unclear information both circulating 

through social media and short messages. Tests carried out in the Implementation 

of Digital Living Network Alliance (DLNA) As an Android-Based Multimedia 

Server using interviews, observation, questionnaires and literature studies. The 

results of this study indicate that the implementation of the system is running 

well. This is evidenced by testing the validity of the correlation, reliability of 

generating valid, reliable and consistent data. With the immediate construction of 

this system, students are expected to be helped in finding information about the 

campus both academic and non-academic. Previous research on DLNA (Digital 

Living Network Alliance) Design of Raspberry Pi-Based Multimedia Servers 

Case Study: Enjoy Fishing Pond Musi Rawas Regency produces a cheaper, more 

energy-efficient, and less capable raspberry pi multimedia server system as a 

solution for the creation of DLNA networks at home or on other colleges. 

 

Keywords: DLNA, Digital Living Network Alliance, Implementation, Multimedia 

Server, Raspberry pi, OSMC, Linux, Open Source 
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