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ABSTRAK 

 

Zahra Syifa Handoko 201810415089. Budaya Partisipatif Penonton Sepak Bola 

(Studi Etnografi Virtual Komunikasi Penonton Platform Streaming Vidio Dot 

Com). 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui budaya partisipatif yang muncul dari 

interaksi daring penggemar melalui kolom komentar Vidio Dot Com pada 

pertandingan sepak bola Liga 1 khususnya PSM Makassar. Penelitian ini 

menggunakan konsep budaya partisipatif menurut Henry Jenkins. Jenis penelitian 

ini adalah kualitatif menggunakan pendekatan etnografi virtual dan di analisis 

menggunakan analisis tematik menurut Virginia Braun & Victoria Clarke. Hasil 

penelitian ini menunjukan adanya beragam interaksi penggemar secara daring lalu 

dari interaksi tersebut muncul budaya partisipatif. Dari interaksi daring penggemar 

tersebut muncul juga tema-tema yang berhubungan yakni pertikaian, pesan 

mendukung dan saling mendukung, stiker dan emoji, serta mengejek.  

Kata Kunci: Budaya Partisipatif, Penonton Bola. 
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ABSTRACT 

 

Zahra Syifa Handoko 201810415089. Participative Culture in Football 

Spectators (Virtual Ethnograpy Study of Audience Communication Streaming 

Platform Vidio Dot Com). 

This study aims to determine the participatory culture that arises from online fan 

interaction through the Vidio Dot Com comments column at League 1 soccer 

matches, especially PSM MAKASSAR.  This type of research is qualitative using a 

virtual ethnographic approach and analyzed using thematic analysis according to 

Virginia Braun & Victoria Clarke. The results of this study indicate that there are 

various online fan interactions and from these interactions a participatory culture 

emerges. From the fans online interactions, related themes emerged, conflict, 

messages of support and mutual support, stickers and emojis, and ridicule. 

Keywords:  Participatory Culture, Football Audience. 
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