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ABSTRAK 

Anggi Trimanda. 201710415180. Representasi Perilaku Toxic Pada 

Mahasiswa Universitas Bhayangkara Angkatan 2017 Penggemar Game Online 

Mobile Legends Bang-Bang. 

Judul ini didasari dari adanya fenomena perilaku toxic pada saat bermain 

game online mobile legends. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

bagaimana representasi perilaku toxic yang tumbuh pada mahasiswa Universitas 

Bhayangkara saat bermain game online mobile legends. Penelitian ini 

menggunakan metode deskriptif kualitatatif dengan konsep penting dalam 

interaksi simbolik yang dibangun oleh Mead yaitu masyarakat (society), diri (self) 

dan pikiran (mind). Data penelitian ini diperoleh dari wawancara dan dokomentasi 

untuk menunjukan perilaku toxic pada saat bermain game online mobile legends 

dan diperkuat dengan adanya screenshot berupa gambar bagaimana terjadinya 

perilaku toxic pada game online mobile legends. Hasil penelitian menunjukan 

bahwa perilaku toxic yang timbul dari bermain game online mobile legends yaitu 

adanya flaming, griefing, cheating, cyberbullying, perilaku toxic ini timbul karena 

adanya faktor-faktor yang terjadi saat bermain game mobile legends diantaranya 

yaitu, adanya perilaku trol, kecanduan game, bermain tidak benar dan perilaku 

AFK.  

 

Kata kunci: Toxic, mobile legends, game online. 
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ABSTRACT 

Anggi Trimanda. 201710415180. Representation Of Toxic Behavior In 

Bhayangkara University Student Class Of 2017 Fans Of Online Mobile Legends 

Bang-Bang. 

This title is based on the phenomenon of toxic behavior when playing online 

mobile legends games. This study aims to find out how the representation of toxic 

behavior that grown in Bhayangkara University students when playing online 

mobile legends games. This study uses a qualitative descriptive method with 

important concepts in symbolic interaction developed by Mead, namely society, 

mind and self. This research data was obtained from interview and documentation 

to show toxic behavior when playing online mobile legends games and reinforced 

by screenshot of how toxic behavior occurs in the online mobile legends games. 

This results showed that toxic behavior that arises from playing mobile legends 

games, namely flaming, griefing, cheating, cyberbullying, this toxic behavior 

arises factors that occur when playing online mobile legends games includeing 

troll behavior, game addiction, playing incorrect and AFK behavior. 

 

Keywords: Toxic, mobile legends, online games. 
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