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ABSTRAK 

 

Bintang, 201710415001. Pola Komunikasi Virtual Game Online Ragnarok 

X: Next Generation Dalam Menyusun Strategi Permainan (Studi Netnografi 

Komunitas Nazarik Melalui Aplikasi Discord). 

Penelitian ini meneliti tentang Pola Komunikasi Virtual Game Online 

Ragnarok X: Next Generation Dalam Menyusun Strategi Permainan (Studi 

Netnografi Komunitas Nazarik Melalui Aplikasi Discord). Pendekatan penelitian 

ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan menggunakan metode netnografi. 

Netnografi merupakan bentuk penelitian etnografi yang diadaptasi guna 

mempelajari budaya dan komunitas daring dalam setting komunikasi yang 

dimediasi oleh komputer (Kozinets 2010). Konsep yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah Pola Komunikasi oleh Kuswarno (2011).  

Subjek penelitian adalah anggota dalam Discord Komunitas Nazarik 

Ragnarok X: Next Generation. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini 

diantaranya data arsip, data elisitasi, dan data catatan lapangan. Teknik analisis 

dalam penelitian ini terdiri dari investigasi, interaksi, imersi, dan integrasi. Serta 

Pada penelitian ini penulis menggunakan triangulasi sumber dan triangulasi peneliti 

untuk keabsahan data. 

Hasil Penelitian ini menunjukkan bahwa Pola Komunikasi Virtual Game 

Online Ragnarok X: Next Generation yang sering berulang Dalam Menyusun 

Strategi Permainan Komunitas Nazarik Melalui Aplikasi Discord adalah Setting, 

Participant, Ends, Act sequence, Key, Instrument, Norm, dan Genre. 
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ABSTRACT 

 

Bintang, 201710415010. Ragnarok X: Next Generation Online Game 

Virtual Communication Patterns in Developing Game Strategies (Netnographic 

Study of Nazarik Communities Through the Discord Application). 

This research examines the Communication Patterns of the Ragnarok X: 

Next Generation Online Game Virtual Game in Developing Game Strategies 

(Netnographic Study of Nazarik Communities Through the Discord Application). 

This research approach uses a qualitative approach using netnography methods. 

Netnography is a form of ethnographic research adapted to study cultures and 

brave communities in computer-mediated communication settings (Kozinets 

2010). The concept used in this study is Communication Patterns by Kuswarno 

(2011). 

The research subjects were members of the Ragnarok X: Next Generation 

Nazarik Community Discord. Data collection techniques in this study included 

archival data, elicitation data, and field note data. The analytical techniques in 

this study consist of investigation, interaction, immersion, and integration. And in 

this study the authors used triangulation of sources and triangulation of 

researchers for the validity of the data. 

The results of this study indicate that the Communication Patterns of the 

Virtual Online Game Ragnarok X: Next Generation that are often repeated in 

Developing Game Strategies for Nazarik Community Through the Discord 

Application are Settings, Participant, Ends, Act sequences, Keys, Instruments, 

Norms, and Genres. 
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