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ABSTRAK 

 Wiwi Oktaviani, 201910415089. Komunikasi Virtual Game online 

Lifeafter Pada Kelompok Camp Texas. 

 Bermain Game online merupakan alternatif hiburan yang terbilang mudah 

didapat dan murah jika dibandingkan dengan mudah hiburan lainnya. Salah satu 

game online yang dapat dimainkan adalah game Lifeafter. Yang memiliki konsep 

melawan zombie, membangun rumah, berperang dengan pemain lainnya, Tidak 

hanya itu, Lifeafter juga memiliki banyak fitur komunikasi untuk menciptakan 

koneksi dan relevansi dalam game melalui komunikasi virtual. Tujuan penelitian 

ini adalah mengetahui komunikasi virtual Lifeafter yang dilakukan oleh pemain 

dan mengetahui bagaimana memanfaatkan fitur-fitur komunikasi yang ada di 

dalam Lifeafter. Penelitian ini menggunakan teori Computer Mediated 

Communication (CMC) sebagai landasan dalam penelitian ini. Informan dalam 

penelitian ini sebanyak 4 orang yang dimana mereka adalah pemain Lifeafter. 

Hasil dari penelitian ini adalah komunikasi virtual pengguna game online 

Lifeafter. Komunikasi virtual ini digunakan oleh pemain untuk mendapatkan 

informasi tentang permainan. Informasi tersebut bisa di dapatkan oleh pemain 

dengan jangkauan yang cukup luas dan dengan siapa saja bisa mendapatkan 

informasi. Komunikasi virtual di Lifeafter memiliki beragam fitur yang dapat 

digunakan untuk berkomunikasi, sehingga memungkinkan pemain untuk memilih 

fitur mana yang ingin digunakan. Metode penelitian ini menggunakan deskripsi 

kualitatif dengan pengumpulan data melalui wawancara, dokumentasi dan 

observasi.  

 

Kata Kunci : Komunikasi Virtual, Kelompok Game online, Lifeafter 
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ABSTRACT 

Wiwi Oktaviani, 201910415089. Virtual Communication Game Online Lifeafter 

At Group Camp Texas. 

  Online gaming is an alternative form of entertainment that is quite easy to 

come by and cheap compared to other forms of entertainment. One of the online 

games that can be played is the Lifeafter game. Which has the concept of fighting 

zombies, building houses, fighting with other players. Not only that, but Lifeafter 

also has many communication features to create connection and relevance in the 

game through virtual communication. The purpose of this study is to find out the 

virtual communication of Lifeafter carried out by players and find out how to take 

advantage of the communication features in Lifeafter. This research uses 

Computer Mediated Communication (CMC) theory as a foundation in this study. 

The informants in this study were 4 people where they were Lifeafter players. The 

result of this study is the virtual communication of Lifeafter online game users. 

This virtual communication is used by players to get information about the game. 

This information can be obtained by players with a fairly wide range and with 

anyone can get information. Virtual communication in Lifeafter has a variety of 

features that can be used to communicate, allowing players to choose which 

features they want to use. This research method uses qualitative description with 

data collection through interviews, documentation and observation.  

 

Keywords : Virtual Communication  , Group Games Online, Lifeafter 
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