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ABSTRAK 

 

Tiara Oktavia 201810415274. Konsep Diri Pemain Game Online: Studi 

Fenomenologi tentang Konsep Diri Perempuan yang Mengalami Perilaku Seksisme 

dalam Komunitas PUBG Mobile “KLG TEAM” 

Penelitian ini bertujuan untuk memahami konsep pikiran, diri, dan masyarakat 

dalam teori interaksi simbolik melalui studi fenomenologi terhadap pemain 

perempuan dalam komunitas PUBG Mobile "KLG TEAM".  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa konsep pikiran pemain perempuan PUBG 

Mobile KLG Team dimulai dari rasa penasaran atau keinginan untuk bermain game 

tersebut, yang kemudian berkembang menjadi kesenangan dan hobi dalam mengisi 

waktu luang. Pemain perempuan ini juga mencari dan memilih game yang sesuai 

dengan kepribadian dan minat mereka. Konsep diri pemain perempuan terbentuk 

melalui penilaian diri sendiri berdasarkan kemampuan dan pengalaman bermain 

game. Beberapa informan merasa jago dan memiliki kemampuan yang baik dalam 

memainkan PUBG Mobile, sementara yang lain merasa standar atau kurang jago 

karena faktor perangkat yang digunakan. Namun, penilaian diri ini juga dipengaruhi 

oleh interaksi dengan pemain lain, di mana pemain perempuan sering mengalami 

diskriminasi, ejekan, dan perlakuan yang kurang menghormati karena bermain 

dalam komunitas yang didominasi oleh pemain laki-laki. Pengalaman ini dapat 

memengaruhi konsep diri pemain perempuan dan memberikan persepsi negatif 

terhadap diri mereka.  

Dalam konteks interaksi simbolik, pemain perempuan PUBG Mobile berusaha 

untuk menjaga citra dan identitas mereka melalui penolakan terhadap ekspektasi 

dan perlakuan yang tidak diinginkan. Penelitian ini memberikan pemahaman yang 

lebih baik tentang pengalaman dan persepsi pemain perempuan dalam lingkungan 

game online dan pentingnya memerangi perilaku seksisme dalam komunitas 

tersebut. 

Kata Kunci: Seksisme, Stereotip Gender, Perempuan, Konsep Diri, Gamer, Game 

Online 
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ABSTRACT 

 

Tiara Oktavia 201810415274. Self-Concept of Online Game Players: A 

Phenomenological Study on the Self-Concept of Women Experiencing Sexist 

Behaviors in the "KLG TEAM" PUBG Mobile Community. 

This research aims to understand the concepts of mind, self, and society within the 

theory of symbolic interactionism through a phenomenological study of female 

players in the PUBG Mobile community, specifically the "KLG TEAM." 

The research findings indicate that the mindset of female players in the PUBG 

Mobile KLG Team begins with curiosity or a desire to play the game, which then 

develops into enjoyment and a hobby during leisure time. These female players also 

seek and choose games that align with their personalities and interests. The self-

concept of female players is formed through self-evaluation based on their abilities 

and experiences in playing the game. Some participants feel skilled and proficient 

in playing PUBG Mobile, while others perceive themselves as average or less 

skilled due to the devices they use. However, self-evaluation is also influenced by 

interactions with other players, as female players often experience discrimination, 

mockery, and disrespectful treatment due to playing in a community dominated by 

male players. These experiences can affect the self-concept of female players and 

contribute to negative perceptions of themselves. 

Within the context of symbolic interactionism, female PUBG Mobile players strive 

to maintain their image and identity by rejecting unwanted expectations and 

treatment. This research provides a better understanding of the experiences and 

perceptions of female players in online gaming environments and emphasizes the 

importance of combating sexist behavior within these communities. 

Keywords: Sexism, Gender Stereotypes, Women, Self-Concept, Gamer, Online 

Game. 
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