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PENDAHULUAN 

1.1 Latar lleiakang 

Dengan pesatnya perkembangan teknologi saat ini dapat membantu 

masyarakat mendapatkan informasi secara lebih mndah, pengolahan informasi 

yang baik akan memberikan nilai tersendiri bagi yang membutuhkan. Teknologi 

informasi dapat digunakan sebagai media marketing atau promosi, saiah satunya 

yaitu dengan menggunakan virtual tour. 

Virtual Tour adaiah sebuah program yang menggabungkan teknologi 

fotografi dengan teknologi informasi (TI) yang bertujuan memberikan informasi 

ruang (space) secara menyeluruh (3 dimensi) dan interaktifInformasi niArig (space) 

yang dapat diolah menjadi aplikasi ini meliputi ruang indoor maupun outdoor. 

Virtual Tour ini telah dipergunakan secara luas sebagai alai promosi dan tour guide 

yang efektif di berbagai bidang industri melalui media Online ataupun Offline 

(Nathania, 2014) 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya memiliki 2 'campus, 'campus I 

terletak di daerah J1. Dramawangsa 1/1 Kebayoran Baru, Jakarta Selatan. Dan 

kampus H terletak di daerah JI. Raya Perjuangan, Marga Mulya, Bekasi Utara. 

Sebagai salah satu 'campus swasta Universitas Bhayangkara Jakarta Raya hams bisa 

menyampaikan informasi yang jelas dan detail tentang profil Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya khususnya tentang fasilitas, sarana dan prasarana kepada 

calon mahasiswa barn. Dalam memberikan informasi Universitas Bhayangkara 

Jakarta Raya kepada calon rnahasiswa baru, menggunalcan media informasi berupa 

website sebagai penyajian informasi tentang fasilitas, sarana dan prasarana yang 

ada path Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 
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Sumber: Biro Administrasi Akademik (BAA) Universita Bhayangkara 

Jakarta Raya 

Informasi yang di berikan oleh Universitas Bhayangakara Jakarta Raya 

kurang jelas dan detail. Karena informasi yang di sampaikan terutama path website 

tentang fasilitas, sarana dan prasaraa hanya berupa foto dan hanya ada 2 sampai 5 

foto saja. Pengemasan informasi yang ditampilkan path website Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya kurang menarik dan interalcK karena hanya berupa foto 

yang tidak dapat bergerak. Jika penyampaian informasi yang disajikan path website 

tidak jelas dan menyeluruh itu membuat mahasiswa barn bingung untuk mencari 

lokasi yang diinginkan. Mahasiswa bernama Fitri Luichita semester 2 sebagai 

perwakilan dan i jawaban mahasiswa yang ada di Universita Bhayangkara Jakarta 

Raya, pertama kali dia datang atau mengunjungi kampus II Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. Fitri sulit untuk menemukan lokasi Biro Humas dan 

Pemasaran itu berada clan fun berputar-putar untuk mencari lokasi tersebut. Karena 

informasi yang disampailcan kurang jelas maka membuat mahasiswa baru kesulitan 

untuk mencari lokasi tersebut. Penyajian informasi yang menarik clan interaktif 

akan mempunyai nilai tersendiri bagi calon mahasiswa barn yang melihatnya. Maka 
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dibutuhkan sebuah teknologi informasi yang dapat menyampaikan informasi lebih 

jelas, detail, dan dapat menyajikan informasi secara menarik dan interakK agar 

informasi yang disampaikan akan lebih jelas dan detail diterima oleh calon 

mahasiswa baru. Salah satu media teknologi informasi yang sedang berkembang 

saat ini yaitu dengan aplikasi Virtual Tour. Virtual Tour sudah diteraplcan pada 

beberapa website universitas terkemuka yang ada di Indonesia seperti Universitas 

Bina Nusantara, Universitas Alma Jaya Yogyakarta, President University, Institut 

Teknologi Bandung dan lainnya. Dengan menggunakan penerapan teknologi 

informasi tersebut yang ditujukan untuk calon mahasiswa baru agar mendapatkan 

informasi tentang fasilitas, sarana dan prasarana yang ada di Universitas 

Bhayangkara jakrta Raya lebih jelas, detail dan menyeluruh. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan riset penelitian yang dilakulcan pada penerapan sistem 

informasi yang dilakukan Universitas Bhayangkara Jakarta Raya ditemukan 

beberapa masalah yang ada, yaitu: 

I. Informasi yang disampaikan oleh Universitas Bhayangkara Jakarta Raya 

tentang fasilitas, sarana dan prasarana kurang jelas dan detail. 

2. Pengemasan informasi yang ditampilkan pada website Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya kurang menarik dan interaktif 

3 Kurang efisiennya waktu untuk calon mahasiswa ban' yang sudah melihat 

informasi yang ada di website tetapi masih perlu datang langsung ke 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya untuk mendapatkan informasi yang 

lebih jelas. 

1.3 Rumusan Masalab 

Bagaimana cara mengemas dan menyampaikan informasi mengenai 

fasilitas, sarana dan prasarana yang ada di Universitas Bhayangkara Jakarta 

Raya lebih detail, menarik dan interaktif untuk mahasiswa barn 
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1.4 Batasan Masalah 

, (1141- • • • 
,eteirevrtreler”•••••••••• 
ry• j lAn.P..211.44 • 

ri et", 
•A4•11 

vs.•••• • I; •-• eve* •-• • rerot "1,1.6v0 •••; fl frnr. eVvine•-• yin; evriEn." •••• 
eh...IA{.41.104W 1.1.154.1...) WM-1W 1111 411/.11.61.11 %Al ll1414.4.11 1,14,115411 

melakulcan analisis dan perancangan virtual tour path Universitas Bhayangkara 

Jakarta Raya, deng,an batasan massalall sebagai herik-t: 

1 Mengemas informasi yang menarik clan interalctifuntuk mahasiswa baru 

tcntang fasilitas, sarana dan pi aaai cut yang ada path Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya berbasis web. 

2. Menampilkan lokasi yang dicari sesuai keinginan calon Mahasiswa baru 

menggunakan aplikasi virtual tour tersebut 

3. Menyampaikan informasi tentang setiap Fakultas, Biro, Graha Tanoto 

clan sarana dan prasarana yang ada di Universitas Bhayangkara Jakarta 

Raya berbasis web. 

1.5 Tujnan clan Manfaat 

a. Tujuan dan i penelitian ini adalah: 

• Memberikan informasi tentang fasilitas, sarana dan prasarana 

yang ada di Universitas Bhayangkara Jakarta Raya secara 

men.arik dan interaktif 

• Menyampaikan informasi tentang fasilitas, sarana dan prasaran 

yang ada path Universitas Bhayangkara Jakarta Raya lebih 

detail. 

• Meminimalisir walctu untuk calon mahasiswa ban' agar tidak 

perlu datang langsung ke Universitas Bhayangkara Jakarta Raya 

dan sudah mendapatican informasi yang jelas path website 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 

• Membantu Universitas Bhayangkara Jakarta Raya dalam media 

penyajian informasi menggunalcan aplikasi virtual tour. 

• Mampu menambah pengunjung/visitor website Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya dengan adanya virtual tour. 
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b. Manfaat dan i penelitian ini adalah: 

lt liantinatzwa vaitit tiapcm MAAM WALOAllf. ittill UMGIMPLULL 

menggali informasi mengenai fasilitas, sarana dan pra.sarana 

....a nein lraneles T Tastrasatel Damn 
awb ••  as Al WI 55555 .

• Mahlsismm balm nwuthpatkrm informasi yang kWh dead 

ton.tarig faeilitae, carana elan Inctsaran yang aria pads Universitas 

Bhayangakra Jakarta Raya. 

• Caton mahasis-wa ban tidal( perk' datang langsung ke 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya wink mencari informasi 

tentang &shifts, sarana dan prasarana yang ada_ 

• Adanya virtual tour sebagai media penyajian informasi yang 

dapat membantu Universitas Bhayangkara Jakarta Rays dalam 

memberikan informasi secara menarik, interaktif dan detail 

1.6 Tempat dan Waktu Penaitian 

Penelitian yang dilakukan dalam penyusunan tugas akhir ini dilakukan 

pada: 

I. Tempat : Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, yang beralamat di 

JL. Pajuangan Kel.marga mulya Kec.Bekasi Utara Kota 

Wa.ktu : 3 april 2017 — 9 juni 2017. 

1.7 Metodologi Penatian 

Dalam melakukan penelitian perlu adanya metode penelitian yang 

digunakan dan di dalam penelitian ini menggunanakan metode dalam tahap 

mengumpulkan data, analisis, dan perancangan. 

L7.1 Metode Penguntpulan Data 

Metode yang rligonalcan dalam melakukan pengumpulan data adalah 

observasi, wawancara, kuisiona- dan studi pustaka. 
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a. Observasi 

Observasi dilalcukan dengan terjun langsung ke Universitas 

BhayanOcara Jakarta Raya untuk melakukan analisa dan pengumpulan 

kebutuhan dalam pembuatan sistem yang diusulkan 

1. Wawancara 

Wawancara dilakukan dengan memberilcan beberapa pertanyaan 

kepada mahasiswa baru Universitas Bhayangkara Jakarta Raya untuk 

menganalisa permasalahan dan pemecahan masalah. 

b. Studi Pustaka 

Studi pustaka dilalcukan dengan mempelajari teori yang dibutuhkan 

dalam penelitian mi, agar dapat membantu dalam penelitian m i dalam 

langlcah analisa ataupun dalam penulisannya. 

1.7.2 Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem yang digunalcan dalam penyusunan tugas 

akhir (skripsi) ini acialah Rapid Application Development (RAD), yang dilak-ukan 

dengan tahapan sebagai berikut: 

1. Pemodelan bisnis 

Tahapan untuk mengumpulakan kebutuhan informasi yang terlcait 

dalam penelitian 

2. Pemodelan data 

Tahapan mengumpulan data yang terlcait dengan informasi yang sudah 

dikumpulkan dan menjadikan data yang dilcumpulkan menjadi 

informasi. 

3. Pemodelan proses 

Menerapkan informasi clan data yang sudah didapatIcan untuk diproses 

menjadi satu informasi yang siap untuk diimplemetasikan. 

4. Pembuatan aplilcasi 

Tahapan mi adalah tahap selanjutnya untuk membuat sebuah sistem 

yang diusullcan berdasarkan informasi yang sudah diproses dani 

pengumpulan informasi dan data. 
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5. Pengujian dan pergamian 

Tahapan ini adalah tahapan untuk melakukan pengujian pada sistem 

yang diusuikan, jika semua sudah ten* maka tahapan pengembangan 

sistem selesai. 

1.8 Sistematilks Pennlimn 

Sistematika penulisan nips akhir (skripsi) ini terbagi ke dalam beberapa 

bah, yang terdiri dan: 

BAB I PENDAHULUAN 

Path bah mi berisikan tentang !mar belakang, 

runnisan mosalah, batasan masalah, tuju. an dan 

manfaat, tnetodologi penelitian serta sistetnatika 

petadisan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Path bab ini berisikan tentang penjelasan teori-teori 

yang terkait dengan judul tugas akhir dan virtual 

tour. 

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Path bab ini menjelaskan hasil analisis yang didapat 

dan i penelitian yang dilakukan, gambaran dani 

aplikasi virtual tour dan perancangan user interface. 

BAB W IMPLEMENTASI 

Pada bab ini berisikan tentang implementasi dan 

evaluasi terhadap aplikasi virtual tour yang telah 

dirancang. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Pads bab ini berisikan tentang kesimptdan dan saran 

untuk memperbaiki permasalahan yang ada. 
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