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ABSTRAK 

Leila Fitrizka. 201310225161~ Perancangan Sistem Aplikasi Pemetaan 
Location Based Service (LBS) Pada Sanggar Tari di Kota Bekasi Mengguna.kan 
Metode User Centered Design (UCD) Berbasis Android. 

Seni tari merupa.kan salah satu kebudayaan Indonesia yang harus dijaga dan 
dilestarikan keberadaannya. Dinas Kebudayaan di Kota Bekasi selalu berupaya 
mengada.kan acara dan perlombaan untuk menampilkan seni tarian daerah agar 
menambah minat masyarakat terhadap kesenian tari tersebut Dalain menunjang 
minat masyarakat terhadap seni tari dibutuhkan tempat sanggar tari sebagai sarana 
belajar dan mengembangkan ba.katnya. Seiring berkembangnya teknologi, temyata 
masih sulitnya masyarakat menemukan media informasi khusus dalam pencarian 
lokasi sanggar tari. Oleh sebab itu dibutuhkan adanya suatu aplikasi yang dapat 
membantu masyara.kat mencari dan menemukan lokasi ataupun informasi 
mengenai sanggar tari. Aplikasi Location Based Service (LBS) mi berbasis android 
dengan mengguna.kan metode User Centered Design (UCD) yang dalam 
perancangannya banya.k melibatkan masyarakat sebagai pengguna. Dengan adanya 
aplikasi Location Based Service (LBS) berbasis android ini, para orangtua yang 
memiliki ana.k yang menyukai seni tari dan masyara.kat luas dapat dengan mudah 
mencari atau menemukan lokasi informasi mengenai sanggar tari. 

Kata Kunci : Seni tari, Location Based Service (LBS), Dinas Kebudayaan Kota 
Bekasi. 
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ABSTRACT 

The art of dance is one of Indonesian culture that must be maintained and 
preserved its existence. Culture Department of Bekasi City always strives to hold 
events and a race to showcase regional dance art to add interest society to the art of 
dance. In support of public interest to the art of dance is needed where dance studio 
as a means of learning and developing his talent. As technology develops, it's still 
difficult for people to find special information media in searching the location of 
dance studio. Therefore it is needed an application that can help the public search 
and find location or information about dance studio. Location Based Service (LBS) 
application is based on android using User Centered Design (UCD) method which 
in its design involves many people as users. With this Location Based Service 
(LBS) based application android, parents who have children who love the art of 
dance and the public can easily find or locate information about a dance studio. 

Keywords: Dance, Location Based Service (LBS), Culture Department of Bekasi 
City. 
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