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ABSTRAK 

Retno Dwi Fianingsih. 201310225191. Animasi Bahasa Isyarat Indonesia 

Sebagai Sarana Informasi Bagi Penyandang Tunarungu Pada Commuter/ine 

Jabodetabek. 

Penelitian ini mengenai kegiatan pembuatan video animasi 3 dimensi yang 

berisi panduan keselamatan menggunakan bahasa isyarat dan bertujuan untuk 

memberikan infonnasi yang adil dan tidak diskriminatif pada layanan transportasi 

bagi penyandang tunarungu. Dalam beberapa informasi yang disampaikan oleh 

Commuter/ine bersifat audio, tentunya tidak dapat diterima oleh penyandang 

tunarungu. 

Kegiatan pembuatan video animasi 3 dimensi ini diharapkan menjadi 

sebuah solusi untuk memberikan informasi untuk tunarungu tentang prosedur 

keselamatan selama di perjalanan menggunakan kereta Commuterline dengan 

video yang mudah dipahami dan dinikmati oleh penumpang lainnya mengenai 

prosedur tersebut. 

Animasi 3 dimensi yang dibuat menggunakan metodologi pengembangan 

Multimedia Development Life Cycle, yang bertujuan untuk mengembangkan 

media penyampaian informasi yang lebih menarik dengan penambahan audio dan 

video. Berdasarkan basil penelit~ diperoleh presentase sebesar 94% dari 30 

responden kaum tunarungu yang ikut serta mengisi kuesioner tersebut. Sebanyak 

21 orang menyatakan sangat penting, dan 9 orang menyatakan penting perlu 

adanya penterjemah informasi suara kedalam bahasa isyarat pada transportasi 

umum. 

Kata Kunci - Multimedia, Tunarungu, Animasi 3Dimensi, Prosedur 

Keselamatan, Bahasa Isyarat Indonesia, Multimedia Development Life Cycle. 
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ABSTRACT 

Retno Dwi Fianingsih. 201310225191. Animation Sign Language 

Indonesia As Means of Information For the Deaf At Commuterline Jabodetabek. 

This research is about 3-dimensional animated video creation activities that 

contain safety guidelines using sign language and aims to provide fair and non-

discriminatory information on transportation services for the deaf In some 

information submitted by Commuterline is audio, of course, can not be accepted 

by the deaf 

This 3-dimensional animated video creation activity is expected to be a 

solution to provide information for the deaf safety procedures while on the go 

using the Commuterline train with videos that are easily understood and enjoyed 

by other passengers regarding the procedure. 

3-dimensional animation created using the Multimedia Development Life 

Cycle development methodology, which aims to develop a more engaging media 

of information delivery with the addition of audio and video. Based on the results 

of the study, obtained a percentage of 94% of 30 respondents who are deaf who 

participated to fill out the questionnaire. A total of 21 people said that it was very 

important, and 9 people said it was important to have a translator of voice 

information into sign language on public transport. 

Keywords: Multimedia, Deaf 3Dimensional Animation, Safety Procedures, 

Indonesian sign language, Multimedia Development Life Cycle. 
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